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Resumo : O objetivo desta revisdo bibliografica é analisar a utilizacdo atual da tecnologia de
Realidade Aumentada (RA) nos niveis educativos em geral e na Formacao Profissional em particular,
tanto a nivel internacional como no caso especifico de Portugal. Destaca-se a escassez de estudos
tanto sobre os efeitos educativos da AR para alunos com necessidades educativas especiais, como
sobre o conforto da utilizacdo de sistemas de avaliacdo adaptados as etapas da Formacao Profissional.
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Abstract: The aim of this literature review is to analyze the current use of Augmented Reality (AR)
technology in general education and vocational training in particular, both internationally and in the
specific case of Portugal. The lack of studies on the educational effects of AR on students with special
educational needs and on the convenience of using adapted assessment systems in vocational training
stages is highlighted.
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Resumen: El objetivo de esta revision bibliografica consiste en analizar el uso actual de la tecnologia
de Realidad Aumentada (RA) en niveles educativos en general y de Formacion Profesional en
particular, tanto a nivel internacional como en el caso concreto de Portugal. Se destaca la falta de
estudios tanto sobre los efectos educativos de la RA en alumnos con necesidades educativas
especiales, como sobre la conveniencia de utilizar sistemas de evaluacion adaptados en etapas de
Formacion Profesional.
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1 INTRODUCAO

O conceito de internacionalizacdo educacional é um tema de grande relevancia no quadro
pedagdgico atual. Os processos de internacionalizacdo em contextos educativos devem ser
desenvolvidos tendo em conta aspetos institucionais, profissionais e pessoais dos atores que neles
participam (Barros, 2023).

O acesso generalizado as fontes de informacdo e a democratizacdo do conhecimento séo
favorecidos pelos avangos tecnoldgicos que ocorrem globalmente. Em particular, o setor da educacéo
esta vivendo uma auténtica revolugdo na arena internacional liderada por tecnologias inovadoras
como a Inteligéncia Artificial (Blanco-Gonzalez et al., 2023). No entanto, existem também outras
tecnologias com maior nivel de consolidacdo e constante adaptabilidade que estdo mostrando um
impacto muito positivo no campo educativo, como as tecnologias imersivas e, em particular, a
Realidade Aumentada (AR), pelas suas caracteristicas especificas que tornam especialmente
adequado em contextos educativos (Delgado-Rodriguez; Carrascal-Dominguez; Garcia-Fandifio,
2023).

No entanto, a Gltima crise sanitaria gerada pela Covid-19 fez surgir a necessidade de
implementar novas solugdes para os problemas gerados pelo confinamento e tentar garantir a
continuidade da formacéo nas diferentes fases educativas dos estudantes de todo o mundo. Segundo
a Organizacdo das Nac¢bes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO, 2020), essa
situacdo revelou as deficiéncias e necessidades que a educacdo a distancia e o sistema educativo
internacional enfrentam atualmente, tanto tecnoldgico como na personalizacdo da aprendizagem

experiencial e na acessibilidade a recursos e servicos tecnologicos.

Os recursos tecnoldgicos estdo intimamente ligados ao desenvolvimento das sociedades
modernas e nesta relacdo desempenham um papel fundamental na educagéo. Neste sentido, 0 processo
de internacionalizacéo da educacao, além de ser favorecido pelas indubitaveis vantagens que as novas
tecnologias proporcionam em geral nos contextos educativos, estas também podem gerar efeitos
indesejaveis socialmente. Um desses efeitos indesejados € o aumento das desigualdades sociais,

causado justamente pela falta de acessibilidade aos recursos tecnoldgicos educacionais que, por sua

vez, gera uma excluséo digital entre os paises em desenvolvimento e os mais desenvolvidos (O'Neill,
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Portanto, para implementar o processo de internacionalizacdo da educacdo com garantias de
sucesso e igualdade, € necessario contar com recursos tecnolégicos que permitam acessibilidade a
metodologias ativas e processos de apoio pedagogico para todos os alunos nas diferentes sociedades,
favorecendo ao mesmo tempo o processo de personalizar a educacdo e adaptar-se as necessidades

particulares de cada aluno.

Nesse sentido, a Realidade Aumentada (AR) € um tipo de tecnologia imersiva que permite aos
alunos interagir com o ambiente de forma enriquecedora, ao combinar informacdes digitais e objetos
virtuais com imagens do mundo real. Esse recurso, juntamente com o uso de cameras embutidas em
dispositivos moveis que agora Sdo acessiveis para a maioria das pessoas, € usado para capturar
imagens do mundo real, fundi-las com informacdes digitais e criar representacdes tridimensionais que
podem ter aplicagcbes educacionais. Isso permite aos alunos melhorar a capacidade de visao,
competéncias espaciais e até promover a visualizacdo de fendmenos complexos (Akgayir et al., 2016;
Caietal ., 2017; Han et al., 2015; Tarng et al., 2018).

Tambeém é relevante destacar as oportunidades que a RA oferece para implementar abordagens
educacionais inclusivas, que simplificam e favorecem o processo de aprendizagem dos alunos com

necessidades educativas especiais (Cascales-Martinez et al., 2017; Huang, et al., 2019).

Uma das principais potencialidades que a RA oferece em contextos educativos consiste na
simulacdo de préaticas pelo uso de laboratorios virtuais (Walchhutter; Piagetti; Aradjo, 2018). Esses
recursos favorecem estudantes de areas com menor acesso a recursos materiais didaticos onde néo ha

possibilidade de utilizacdo de um laboratério fisico real.

Num sentido muito mais amplo, a tecnologia AR tem um grande potencial no campo
educacional, uma vez que permite aos alunos aumentar a motivacdo, melhorar a sua satisfacéo e,
consequentemente, melhorar o desempenho e os resultados académicos. Essas caracteristicas o tornam
uma ferramenta significativa para uso em diversas disciplinas e niveis educacionais (Cabero-
Almenara et al., 2019; Han et al., 2015; Kim et al., 2014). No entanto, nos contextos educativos em
geral, ndo estdo a ser utilizadas metodologias inovadoras que integrem sistemas de avaliagcdo
adaptados as novas tecnologias, mas as avaliagdes continuam a basear-se na utilizagao de sistemas de

avaliacdo tradicionais (Nieto, 2016).

De acordo com alguns relatérios internacionais como o EDUCAUSE (2020), apesar do

crescente numero de estudos publicados nos Gltimos anos sobre os beneficios da utilizacdo da RA em
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contextos de formacéo, ainda persiste atualmente uma notavel falta de investigacéo baseada em fontes
primarias de informacdo que forneca informacdes detalhadas, dados sobre o0s possiveis usos e

aplicacdes especificas que essa tecnologia oferece no campo educacional.

Nos ultimos anos, houve um aumento consideravel de publicac6es relacionadas a RA voltadas
para a formacéo nas empresas. A RA esta se mostrando uma ferramenta de alta qualidade que oferece
abordagens eficazes para a formacao profissional em diversas areas (Martins; Jorge; Zorzal, 2021).
No entanto, ainda existe uma caréncia significativa de investigacdo relacionada com 0s usos,

capacidades e experiéncias da RA nos niveis educativos da Formacéo Profissional.

A Formacao Profissional € um nivel que se centra na aplicacdo pratica de conhecimentos,
dando énfase as competéncias adquiridas e a aplicacdo dos resultados da aprendizagem no ambiente
de trabalho (Mustapa; Ibrahim; Yusoff, 2015).

A metodologia aplicada neste estudo baseia-se na analise da bibliografia atual, realizada por
meio de uma Revisao Integrativa da Literatura, a fim de conhecer o nivel atual de implementacao da

tecnologia de RA nas etapas educacionais da Formacéo Profissional.

2 DESENVOLVIMENTO
2.1 Objetivo

O principal objetivo desta andlise bibliografica é saber até que ponto e como os professores
estdo atualmente a utilizarem a tecnologia imersiva de RA nos niveis educativos da Formacao
Profissional, tanto a nivel internacional como no caso especifico de Portugal. E interessante
determinar como a RA pode melhorar a implementacdo de metodologias inclusivas e em que casos
especificos de alunos com necessidades educativas especiais pode ser especialmente eficaz. Importa
também determinar, de uma forma geral, quais as principais limita¢cbes conhecidas para a utilizacao

desta tecnologia nas fases educativas da Formagéo Profissional.

2.2 Projeto

As fontes consultadas foram varios tipos de documentos (fontes documentais), que fornecem
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dados secundarios obtidos a partir de trabalhos de outros investigadores a nivel internacional,

publicados tanto em documentos escritos como em documentos eletronicos recentemente publicados.

Portanto, do ponto de vista do design, o tipo de pesquisa adotado neste artigo € documental e
é definido por alguns autores como:

Processo baseado na busca, recuperacdo, analise, critica e interpretacdo de dados secundarios,
ou seja, aqueles obtidos e registrados por outros pesquisadores em fontes documentais:
impressas, audiovisuais ou eletrénicas. Como em todas as pesquisas, 0 objetivo deste desenho
¢ a contribuicdo de novos conhecimentos (Arias, 2012, p. 27, tradugdo livre nossa).

O procedimento seguido para a analise dos documentos foi a geracdo de um codigo de
observacdo arbitrério, no qual a unidade de andlise que se decidiu utilizar para realizar esta pesquisa
documental foi a andlise e revisdo de estudos anteriores publicados em diferentes artigos (Leon;
Montero, 2015).

2.3 Metodologia

Este estudo baseia-se em uma Revisdo Integrativa da Literatura, realizada em bases de dados
especificas relacionadas a conteddos educacionais, como principais fontes de dados-chave da revisao
bibliogréafica realizada. Para alguns autores, uma Revisdo Integrativa da Literatura pode ser definida

como:

A revisdo integrativa, por fim, é a abordagem metodoldgica mais ampla em termos de
revisdes, permitindo a inclusdo de estudos experimentais e ndo experimentais para uma
compreensdo completa do fenébmeno analisado. Também combina dados da literatura tedrica
e empirica, além de incorporar uma ampla gama de finalidades: definir conceitos, revisar
teorias e evidéncias e analisar problemas metodolégicos sobre um determinado tema. A
grande amostra, aliada a multiplicidade de propostas, devera gerar um panorama coerente e
compreensivel de conceitos, teorias ou problemas de salde complexos relevantes para a
enfermagem (Souza; Silva; Carvalho, 2010, p. 102, traducéo livre nossa).

Refira-se que os documentos encontrados tém sido bastante escassos se nos referirmos a dados

especificos e estudos atuais e recentes que se referem ao grau de utilizacdo da tecnologia imersiva de
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RA nos niveis educativos de Formacao Profissional no @mbito internacional em geral, mas de forma

particular neste momento em Portugal.

Para a busca de fontes documentais ndo foi seguido um Gnico procedimento, mas sim uma
combinacao de varios procedimentos simultaneamente. Primeiramente, para busca de publica¢des em
fontes eletrnicas, foram consultadas, on-line, as bases de dados Scopus e Web of Science. O motor
de busca Google Schoolar também tem sido utilizado para pesquisar fontes electronicas na Internet,
0 que tem envolvido um trabalho &rduo adicional na selec¢do da documentacdo dada a quantidade de
resultados que este sistema oferece.

Em todos os casos, as pesquisas foram realizadas utilizando combinacGes de diferentes
palavras e termos de pesquisa de autores e instituicdes de nivel nacional e internacional tanto em
inglés: Education, Vocational Training, Augmented Reality, Portugal, como em portugués: Educacéo,
Cursos Profissionais, Educagédo Profissional, Realidade Aumentada, Portugal .

A pesquisa nessas bases de dados limitou-se apenas aos artigos, livros ou capitulos de livros
que continham qualquer uma das combinacdes de palavras-chave acima mencionadas e aos artigos
publicados em inglés ou portugués. Por outro lado, no que diz respeito aos relatorios especializados
elaborados por organizagdes oficiais nacionais e internacionais, a pesquisa especializada tem sido
realizada por meio da consulta as bases de dados bibliograficas disponiveis on-line nos sites das
respetivas organizagcfes previamente selecionadas, como a Organizacdo das Nacgdes Unidas para a
Educacédo, Ciéncia e Cultura (UNESCO).

Pela natureza do estudo e dos dados procurados, na medida do possivel e na maioria dos casos,
apenas foram tidos em conta dados atualizados de publicacGes recentes com um periodo de regressao
(idade méxima) de quatro anos, ou seja, esses documentos, cuja data de publicacdo foi feita em 2020
Ou anos posteriores, uma vez que a maioria dos estudos publicados estabelece conclusdes
considerando periodos de tempo de cerca de cinco anos, principalmente devido ao constante
desenvolvimento e répida evolugdo destas tecnologias imersivas. Nos casos em que a pesquisa
efectuada com os critérios acima expostos ndo produziu resultados suficientes, foi excepcionalmente

alargada para um periodo de retorno de dez anos, ou seja, a partir do ano de 2014 no maximo.

Como resultado desta pesquisa, obteve-se um conjunto de dados que foram tratados com a

técnica de analise documental. O tipo de amostragem escolhido foi a amostragem intencional ou

opinativa, definida por alguns autores como “os elementos sdo escolhidos com base em critérios ou
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julgamentos pré-estabelecidos pelo pesquisador” (Arias, 2012, p. 85, traducdo livre nossa).

Os artigos oferecidos nas buscas pelos motores das bases de dados foram posteriormente
avaliados e selecionados por meio da analise do titulo e das palavras-chave. Para completar esse
processo de selecdo inicial, foram analisados o resumo e a conclusdo com o objetivo de selecionar o
artigo ou descarta-lo. O periodo de publicacéo foi inicialmente limitado nas buscas realizadas aos

artigos publicados apds 2020.

Na base de dados Scopus foram obtidos 108 resultados pela busca realizada utilizando os
termos: Education, Distance Education, Vocational Training, Augmented Reality e Portugal, em
inglés. Revendo os resultados obtidos, foram selecionados seis artigos para a investigacdo. Para 0s
termos em portugués: Educacdo profissional, Realidade Aumentada, ndo foram obtidos resultados

relevantes para este estudo nesta base de dados.

Na base de dados Google Schoolar foram obtidos 665 resultados relativos a artigos de reviséo,
pela busca realizada utilizando os termos: Educacdo Profissional, Realidade Aumentada, Portugal.
Revendo os resultados finalmente obtidos, foram selecionados para este estudo 17 artigos publicados

em portugués e inglés.

O estudo foi concluido com uma revisao de livros cujos temas de estudo estavam relacionados

a pesquisa educacional e a tecnologia.

2.4 Resultados

A interpretacdo dos estudos analisados por meio da analise bibliografica realizada permite-nos
obter algumas conclus@es sobre o estado atual da utilizacdo da tecnologia imersiva de RA nos niveis

educativos em geral e na Formacao Profissional em particular.

No que diz respeito as aplicacbes da RA nos niveis educacionais em geral, a primeira
conclusdo que deve ser destacada apos a andlise bibliografica realizada € que uma das principais
aplicacdes desta tecnologia é implementada na educacdo a distancia, pois gera experiéncias de
processos de aprendizagem muito mais fortes que permitem aos alunos para aumentar seu

desempenho académico (Cetin; Turkan, 2022; Clark, 2020). Além disso, o uso da tecnologia de RA

na incluséo de pessoas com Transtorno do Espectro Autista na educacdo a distancia pode promover
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experiéncias mais interativas e imersivas por meio da visualizacdo tridimensional de elementos
virtuais sobrepostos ao ambiente real, aproximando o0s processos de aprendizagem digitais

representados nas suas reais caracteristicas (Silveira et al., 2020).

Relativamente as aplica¢fes da RA nos niveis educativos da Formacéo Profissional no cenario
internacional, alguns autores como Mascarenhas e Duarte (2021) asseguram que a combinacdo de
metodologias ativas e tecnologias digitais é fundamental para revolucionar o ensino, transformando-
0 numa experiéncia enriquecedora que inspira os alunos a serem mais criativos, empreendedores e
lideres em seu proprio aprendizado. Ao integrar a tecnologia na formacéo, estamos empenhados em
criar profissionais altamente competentes e preparados para enfrentar os desafios do mercado de
trabalho atual e futuro. A incorporacdo de objetos tecnoldgicos de aprendizagem na Educacao
Profissional ndo s6 proporciona uma formacdo completa e ampla para o ambiente de trabalho, mas
também contribui para o desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para sua
aplicacdo em um ambiente industrial globalizado. A utilizacdo desses recursos facilita a criacdo de
uma comunidade académica inteligente, fomentando uma mentalidade colaborativa, investigativa e

critica tanto nos alunos como nos professores.

Para alguns especialistas em educacdo como Mascarenhas e Duarte (2021), a utilizagdo de
metodologias ativas como a Aprendizagem Baseada em Projetos, aliada a utilizacdo de recursos
educativos tecnoldgicos na Formacao Profissional, permite preparar os profissionais do futuro com
competéncias-chave baseadas no pensamento critico, capacidade de fazer perguntas, analisar dados,
desenvolver processos, decompor problemas complexos em partes mais gerenciaveis e agir de forma
autbnoma. A implementacdo dessas metodologias na Educacdo Profissional e Tecnoldgica é
fundamental, pois centra-se na aplicacdo pratica do conhecimento a processos, produtos e servicos,

promovendo a inovagdo cientifico-tecnoldgica de forma relevante.

Incentivar a reflexdo e a agdo ativa nos estudantes da Educacdo Profissional é fundamental
para melhorar as suas competéncias profissionais e aumentar a sua preparacdo para 0 mercado de
trabalho. A Realidade Aumentada vem se mostrando uma ferramenta eficaz no campo da Educagéo
Profissional e Tecnologica, facilitando o processo de ensino e aprendizagem (Mascarenhas; Duarte,
2021).

Alguns beneficios da RA aplicada & Formagdo Profissional incluem o desenvolvimento de

competéncias cognitivas e de visualizacdo espacial, melhoria no desempenho de tarefas técnicas e na

tomada de decisOes, aquisicdo de experiéncia e reducdo da carga cognitiva (Lee, 2019; Koo; Lee;
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Kwon, 2019; Kwiatek et al., 2019).

Outra das grandes vantagens que a RA oferece nos niveis educativos da Formacao Profissional
consiste na simulacdo de praticas reais via laboratorios virtuais. Os laboratdrios virtuais oferecem a
grande vantagem de serem mais econdmicos que os laboratérios fisicos e, alem disso, permitem a
realizacdo de préaticas e experimentos simulados em casos reais, agregando a seguranca de estar imerso
em um espaco Vvirtual que possui todos 0s instrumentos praticos necessarios e € muito seguro para 0s
estudantes. Essa tecnologia imersiva proporciona a todos os alunos residentes nas zonas mais
desfavorecidas o acesso a recursos educativos onde ndo ha possibilidade de utilizacdo de um
laboratdrio fisico real (Roopa; Prabha; Senthil, 2021).

Um dos principais campos de aplicacdo de recursos imersivos como a RA, em contextos
educativos de Formac&o Profissional, € na area da saide. Embora a maioria dos estudos experimentais
publicados tenham sido realizados com amostras pequenas, os resultados mostram a eficacia e
viabilidade da tecnologia de RA como um valioso recurso de formacéo para o desenvolvimento de
competéncias técnicas na area da enfermagem. Estudos como os realizados por Meira, Tori e Huanca
(2020) mostram a eficicia da tecnologia de RA no treinamento de habilidades e na melhoria do
raciocinio clinico em profissionais e estudantes de enfermagem. Esses resultados merecem maior
atencdo e maior presenca nas publicacdes cientificas dada a sua relevancia na formacao. E importante
ressaltar que foram observados sinais de melhora significativa no processo de aprendizagem e
aquisicao de conhecimentos nos alunos que utilizam a tecnologia RA em comparagdo com os alunos

que ndo a utilizam.

No entanto, a RA como recurso para a educacao acarreta alguns desafios importantes que ainda
ndo foram completamente superados. Alguns exemplos de tudo isso sdo: a necessidade de adaptacdo
e dominio das pessoas no uso dos recursos tecnolégicos, o custo de customizacdo dos dispositivos
moveis, as limitagbes visuais das telas, as interferéncias do ambiente e a dependéncia de conexdes
com a Internet. Todos sdo apenas alguns exemplos dos factores-chave que até agora condicionaram a

sua implementacdo generalizada nas salas de aula (Martins; Jorge; Zorzal, 2021).

Por altimo, devemos também ter em mente que quando os professores ndo recebem o apoio
necessario ou nao estdo familiarizados com a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas em geral e de
tecnologias imersivas como a RA em particular, sentem-se desconfortaveis ao tentar mudar as suas

abordagens pedagdgicas. Além disso, existe uma ligagdo muito importante entre a utilizacdo de

metodologias ativas e a utilizacdo de recursos educacionais imersivos baseados em RA, embora

Esta obra esta licenciada sob 0
uma Licenca Creative Commons @
BY

DOI: http://doi.org/10.53628/emrede.v11i.1059 ISSN 2359-6082




. X
ges EmRede N UniRede

b\ Revista de Educagéo a Distancia

atualmente ainda seja um tema pouco explorado e estudado (Ohl; Tori; Silva, 2023).

3 CONSIDERACOES

O principal objetivo desta revisdo bibliografica é avaliar a utilizacdo atual da tecnologia de
Realidade Aumentada pelos professores da area da Formacéo Profissional, tanto a nivel internacional
como no caso especifico de Portugal. Além disso, esta revisdo bibliografica também buscou identificar
as principais limitacOes para a implementacdo desta tecnologia para fins educacionais nas etapas de

formacdo acima mencionadas.

Da analise dos dados realizados nesta revisdo bibliografica, podem ser obtidas diversas
conclusdes relativamente a aplicacdo de recursos tecnolégicos imersivos baseados em RA nos niveis

educativos da Formacao Profissional.

Estudos recentes realizados na area da Formacdo Profissional por autores como Lee (2019),
Koo, Lee e Kwon (2019), Kwiatek et al., (2019) mostram que a RA oferece vantagens como o
fortalecimento das habilidades de visualizag&o cognitiva e espacial, otimizando a execugéo de tarefas
técnicas e a tomada de decisdes, aumentando a experiéncia e reduzindo a sobrecarga mental. Estas
conclusdes ratificam e completam os resultados de estudos anteriores realizados noutros niveis de
ensino por autores como Cabero-Almenara et al. (2019), Han et al., (2015) e Kim et al., (2014),
relacionado aos efeitos positivos gerados na aprendizagem dos alunos pela utilizacdo desse tipo de

tecnologia imersiva para fins educacionais.

A utilizacdo da RA na Formacao Profissional destaca-se também pela possibilidade de recriar
situacbes praticas por meio de laboratorios virtuais que simulam os recursos e condi¢bes de
laboratdrios fisicos reais, mas com as principais vantagens de serem mais seguros, completos e
econdmicos que os laboratdrios fisicos (Walchhutter; Piagetti Junior; Aradjo, 2018). Estes resultados
completam as conclusdes de outros estudos realizados anteriormente em outras etapas educacionais
por especialistas como Akgayir et al., (2016), Cai et al., (2017), Han et al., (2015) e Tarng et al.,
(2018), que destacam que a RA facilita a compreensao de fenémenos curriculares complexos pelos

estudantes em geral.

Para Roopa, Prabha e Senthil (2021), esta tecnologia imersiva, pelas suas caracteristicas
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especificas, beneficia todos os alunos que vivem em zonas mais desfavorecidas, oferecendo-lhes
acesso a conteudos e recursos educativos que de outra forma ndo conseguiriam utilizar devido a falta
de instalagOes dedicadas a laboratdrios fisicos reais. Esse fato favorece a reducéo da falta de recursos
e a geracao de lacunas digitais detectadas por autores como O'Neill, (2018) entre territorios com

diferentes niveis de desenvolvimento econdmico.

As conclusdes de alguns estudos, como os realizados por autores como Mascarenhas e Duarte,
(2021), garantem também que a RA tem demonstrado ser uma ferramenta eficaz na Formacao
Profissional e Tecnoldgica, melhorando a forma como os conteddos curriculares sdo ensinados e
aprendidas nessas etapas formativas anteriores a atuacdo profissional. Visto que segundo Mustapa,
Ibrahim e Yusoff (2015), a Formacdo Profissional € um estagio educativo que se centra na aplicacao
pratica dos contetdos curriculares previamente obtidos, destacando as competéncias adquiridas e a
sua aplicacdo pratica no local de trabalho. A tecnologia RA tem alto potencial para promover

processos de internacionalizacdo metodologica na area educacional.

Porém, alguns autores como Martins, Jorge e Zorzal (2021), mostram que o uso da tecnologia
imersiva de RA como recurso educacional ainda apresenta algumas limitacdes. Essas limitacOes estéo
relacionadas com a importancia de aprender a utilizar a tecnologia, 0s gastos associados a
personalizacdo dos dispositivos moveis e as dificuldades na representacdo de conteudos. Esses sao
apenas alguns fatores que determinam a sua utilizacdo generalizada como recurso tecnoldgico para

fins educativos.

Por outro lado, é importante destacar também as conclus@es de alguns especialistas como Ohl,
Tori e Silva (2023) que indicam que, atualmente, ainda existe uma caréncia significativa de estudos
que analisem como é utilizado, quais as capacidades e sdo obtidas experiéncias com o RA em
Formacdo Profissional. Essas afirmacdes coincidem com as conclusdes de relatdrios internacionais
como 0 EDUCAUSE (2020), publicado anteriormente e que ja destacava esta caréncia na bibliografia

atual.

Quanto as aplicacBes da RA nos niveis educacionais em geral, nesta revisdo bibliografica
foram encontrados alguns artigos sobre a aplicacdo dessa tecnologia com alunos com necessidades
educacionais especiais na area de educacao a distancia (Silveira et al., 2020). Esses artigos destacam
as vantagens que essa tecnologia imersiva apresenta na inclusdo de alunos com Transtorno do

Espectro Autista. No entanto, ndo foram encontrados estudos sobre os efeitos dessa tecnologia

imersiva em alunos com necessidades educativas especiais, nos niveis educativos da Formacao
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Profissional em Portugal. Sem duvida, essa lacuna na bibliografia constitui uma fonte de estudo para

pesquisas futuras.

E importante indicar que, no ambito desta revisdo bibliografica, ndo foram encontrados
estudos em inglés ou portugués sobre a conveniéncia sugerida por especialistas em educagcdo como
Nieto (2016) e por relatorios internacionais como EDUCAUSE (2020), de utilizar sistemas de
avaliacdo adaptados a utilizacao de recursos tecnoldgicos de RA nas etapas educativas da Formacao
Profissional. Esse fato constitui, sem duvida, fonte de estudo para a realizacdo de futuros trabalhos de
investigacao neste campo da educacao.

Os desafios observados no ambito deste estudo bibliografico devem servir de referéncia para
a implementacdo de solucdes praticas pelas administracdes educativas. As solugcdes propostas devem
ser desenvolvidas por meio de politicas educativas especificas, que facilitem a integracdo dos recursos
tecnoldgicos educativos de RA nos contextos educativos em geral e na Formacédo Profissional em
particular, devido ao elevado nivel de impacto positivo que esta tecnologia apresenta nos ambientes

de formacao.
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