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Resumo: Este artigo reflete sobre as contribui¢Ges da cultura digital para a pratica pedagogica criativa,
com base em uma pesquisa-formacgédo desenvolvida por meio da Educacdo a Distancia (EaD). A
experiéncia prop6s a criacdo de narrativas audiovisuais como forma de apropriacdo critica das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs). Os resultados do estudo destacam a
necessidade de esses artefatos serem trabalhados na formacéo docente enquanto recursos pedagogicos
e objetos de estudo.

Palavras-chave: Cultura Digital; Pratica Pedagdgica Criativa; Formacao Docente.

CREATIVE PEDAGOGICAL PRACTICE THROUGH DIGITAL CULTURE:
THE JOURNEY REQUIRES A CRITICAL GPS

Abstract: This article reflects on the contributions of digital culture to creative pedagogical practice
based on a research and training project developed through Distance Education. The project proposed
creating audiovisual narratives as a means of critically engaging with digital information and
communication technologies (DICTs). The study's results underscore the importance of incorporating
these artifacts into teacher training programs as instructional resources and subjects of study.
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PRACTICA PEDAGOGICA CREATIVA A TR’AVES DE LA CULTURA
DIGITAL: EL CAMINO REQUIERE UN GPS CRITICO

Resumen: Este articulo reflexiona sobre las contribuciones de la cultura digital a la préctica
pedagdgica creativa, basado en una investigacion-formacion desarrollada a través de la Educacion a
Distancia (EaD). La experiencia propuso la creacioén de narrativas audiovisuales como forma de
apropiacion critica de las tecnologias digitales de informacion y comunicacion (TDIC). Los resultados
del estudio resaltan la necesidad de que estos artefactos sean utilizados en la formacion docente como
recursos pedagdgicos y objetos de estudio.
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1 INTRODUCAO

Beba (beba)

Pois a agua viva ainda ta na fonte (tente outra vez)
Vocé tem dois pés para cruzar a ponte

Nada acabou, ndo, ndo, néo, oh

Raul Seixas (1975)

A poesia de Raul Seixas é propositalmente utilizada para introduzir este texto, pois, assim
como se ressalta no trecho da cangdo, pensamos ser necessario manter forte o compromisso com a
educacdo que beba na fonte da resiliéncia, da determinacdo e, como tipico do rock, da indagacéo, da
transgressao e da ousadia. De maneira figurada, falamos de uma mediacéo que possibilite 0 acesso ao
Sistema de Posicionamento Global (GPS) e a sua utilizacdo com autonomia e sem dependéncia. Ao
menciona-lo, contextualizando com o processo de ensino-aprendizagem, € preciso considerar que nem
sempre ele indica o melhor percurso, demandando, portanto, autoria, consciéncia e criticidade de seus
usuarios. E sobre criar caminhos! Ha quem chegue mais rapido, alguns tém medo de seguir, outros
ensinam sobre o trajeto e atravessam juntos, mas existem aqueles que passam a vida mantendo o
mesmo itinerario.

Sob essa perspectiva, este artigo busca refletir sobre as contribui¢cdes da cultura digital para
uma préatica pedagdgica criativa. Uma pesquisa-formacdo foi realizada por meio de um curso de
extensdo, oferecido na modalidade de Educacdo a Distancia (EaD). O trabalho foi coordenado por
duas professoras, cada uma vinculada a uma universidade publica do estado de Minas Gerais (MG),
e integrou as atividades de um grupo de pesquisa pertencente a uma das instituicdes. O processo
ocorreu de julho a outubro de 2021 e teve como foco a apropriacéo critica das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) no fazer docente, por meio da criacdo de traducdes
audiovisuais realizadas a partir da obra Pedagogia da autonomia (Freire, 1996).

Embora sejam fartos os estudos sobre o uso das TDICs nos processos de ensino-aprendizagem,
ainda é preciso avangar na compreensdo dos porqués e, consequentemente, como se apropriar desses
artefatos para além de recursos modernos cada vez mais consumidos e desejados. E necessario
entender que esse desejo ndo esta no objeto, mas no que ele possibilita em termos de espagos
ocupados, interacdes, influéncias, representacdes, entre outros aspectos referentes ao poder estar,
conviver, ser, ter, saber, expressar e participar.

Com o isolamento social imposto pela pandemia da Covid-19 e ap6s o panico inicial causado

por ela, movimentos globais emergiram para entender esse contexto e suas relagdes com 0s processos
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educacionais. Professores, estudantes e instituicGes de ensino tiveram que reinventar rapidamente o
espaco educacional no ambiente digital, reavaliando o papel da tecnologia na educacdo, como
argumentam Prata-Linhares, Fontoura e Pimenta (2023). As autoras ressaltam o papel crucial dos
professores na integracdo das TDICs em suas préaticas pedagogicas e a sua importancia para contribuir
com o aprofundamento e a criacdo de conhecimentos, assim como a importancia da criatividade nos
processos de ensino-aprendizagem, especialmente em tempos de crise, e a necessidade de adaptar-se
e reinventar praticas pedagdgicas no mundo pés-pandémico. Por fim, defendem que a busca por
subsidios teorico-praticos que proporcionem condi¢des pedaglgicas para a apropriacdo das
tecnologias digitais no ensino esta alinhada a expanséo da capacidade humana de comunicar, interagir,
criar e problematizar, ou seja, no desenvolvimento integral dos sujeitos.

De acordo com Kenski (2018), o crescimento do acesso as tecnologias digitais coloca a
humanidade em um momento particular, no qual os conhecimentos, valores e praticas sao fortemente
marcados pelas transformacdes que esses artefatos acarretam nos tempos e espacos de interacdes,
potencializando maior presenca e participacdo em diversos contextos sociais, econémicos, politicos,
profissionais e educacionais. E o que se denomina por cultura digital ou cibercultura.

Como salienta Santaella (2008), cultura é criagdo humana. Assim, pode-se considerar que 0
ciberespaco, ou espaco virtual, é espaco porque é ocupado por pessoas €, por isso, é também cultural,
pois 0s sujeitos que o tomam influenciam e sdo influenciados pelas novas, multiplas e hibridas
maneiras de se estar presente. Ao contrario do que pregam alguns discursos dicotdmicos, 0 mundo
digital é real, caracterizado por outras presencialidades e temporalidades que ndo excluem, mas
ampliam os tempos e 0s espacos tradicionais, caracterizando-se, contudo, como espagos cujas
presencas sociais carregam especificidades tipicas desse contexto.

Mesmo que de maneira mais lenta, devido ao desconhecimento e a posi¢des negacionistas —
0 que inclui o fendbmeno da desinformacdo (Taddeo; De-Frutos-Torres; Alvarado, 2022) —, essas
mudancas interferem na educacgéo formal, pois, mesmo que minimamente, levam para as salas de aula
da educacéo bésica e das universidades discussdes sobre o que as pessoas fazem e como atuam no
ciberespago. Todavia, diante da inter-relagéo estabelecida entre presencial e virtual, considera-se
urgente o fortalecimento de crencas e praticas que promovam a leitura critica desse contexto
fortemente marcado pelo uso de midia (Buckingham, 2022) e propiciem a apropriacdo do potencial
criativo e interativo das linguagens digitais, em convergéncia com as demais (Silva, 2012).

Outro importante exemplo de influéncia da cibercultura na educagéo € a modalidade Educacgéo

a Distancia (EaD), formalmente incentivada no art. 80 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
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Nacional (LDBEN) n.° 9.394, de 1996 (Brasil, 1996), e atualmente regulamentada pelo Decreto n.°
12.456, de 19 de maio de 2025 (Brasil, 2025). O historico da EaD, no Brasil e no mundo, mostra que
ela ocorre de maneira informal, ha tempos, por meio de diversas tecnologias (Nunes, 2009; Alves
2009). O seu atual reconhecimento e consequente crescimento sdo fortemente influenciados pela
popularizacao das TDICs (Mill, 2010) e legislacdes (Brasil, 1996; Brasil, 2025).

Essa contextualizacdo evidencia a necessidade de sistematizacdo teorico-pratica acerca da
relacdo entre educacao e cultura digital, mesmo antes do periodo de distanciamento social decorrente
da pandemia de Covid-19, declarada em 11 de marco de 2020 pela Organizacdo Mundial da Saude
(OMS). E oportuno resgatar esse fato historico, pois foi um momento no qual, apesar dos inimeros
desafios de ordens sanitéaria, econémica, pedagdgica, politica e estrutural, a possibilidade de dar
continuidade as atividades educacionais se deu gragas ao que ja se construiu de repertorio cientifico
em relacdo a EaD e a mediacdo pedagdgica apoiada pelas TDICs.

Nesse contexto, o termo ensino remoto (ER) passou a ser utilizado para designar a estratégia
emergencial adotada para dar continuidade as atividades pedagdgicas durante o isolamento social.
Embora ER e EaD apresentem distin¢gdes, compartilham caracteristicas comuns, como a separagdo no
tempo e/ou espago entre 0s sujeitos, o planejamento intencional e a estreita relagdo com o contexto
historico-social (Veloso; Mill, 2024). O ER, em sua maioria, foi mediado pelas Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicacdo (TDICs), mas nem sempre, por limitacbes socioeconémicas, sua
implementacdo se apoiou de forma consistente nessas tecnologias (Prata-Linhares et al., 2020). No
entanto, como apontam Maieski, Casagrande e Alonso (2024), a crise sanitaria também expés o
despreparo de muitas instituicGes de educacdo formal para sistematizar o uso das TDICs em favor de
processos de ensino-aprendizagem que fossem, de fato, dialdgicos, interativos e colaborativos.

Esse cendrio evidenciou a necessidade de maior investimento da formacdo docente para a
apropriacao critica e criativa das linguagens digitais nos processos de ensino-aprendizagem, como da
democratizacdo do acesso a esses artefatos por parte de uma expressiva camada social, como indicam,
por exemplo, dados de pesquisa do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade
da Informagdo (CETIC, 2021).

2 FUNDAMENTOS DA PRATICA PEDAGOGICA COM TDICs

A acdo docente nédo é neutra, pois é influenciada pelo que se entende por educacdo, professor,

estudante, escola, aprendizagem e pelo paradigma de pessoa e sociedade a ser construido. Partilhamos
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da concepcdo de Franco (2020, p. 371), que reconhece a préatica pedagdgica como um exercicio para
além de dar aulas, “[...] € uma pratica que se exerce com finalidade, com planejamento, com
acompanhamento, com vigilancia critica e com responsabilidade social”.

E um trabalho irredutivel ao mecanicismo burocrético, ¢ autocoordenado, sistematizado,
didaticamente coerente, sustentado em convicgdes (Franco, 2020). Sob essa perspectiva, a pratica
pedagdgica € necessariamente intencional, rigorosa e politicamente consciente e conscientizadora.
Trata-se do saber fazer baseado em posi¢es assumidas e cujas escolhas sdo justificaveis e feitas a
partir da articulagéo entre as micro e macro realidades sociais.

Assim, os artefatos digitais precisam ser utilizados em favor da mediacéo pedagogica exercida
pelo docente. A partir de Vygotsky (1991), compreendemos a mediacdo como as relacdes
estabelecidas pelos sujeitos com os objetos, simbolos e pessoas a sua volta para interagir com 0s
outros, com o mundo e, consequentemente, construir conhecimentos. Dessa maneira, 0S recursos, as
formas de representacdo e as interacdes sociais precisam ser intencionalmente sistematizadas para
promoverem aprendizagem.

Masetto (2006) lista as seguintes caracteristicas da acdo docente mediadora: foco na
inter/aprendizagem dos sujeitos; protagonismo partilhado por professor estudante; processos
avaliativos predominantemente formativos, motivadores e baseados na assuncao de papeis por parte
de quem ensina e de quem aprende; respeito e estimulo a autoria dos educandos; dominio de sua area
de conhecimento; criatividade; postura dialdgica; atencdo, respeito e valorizacdo das subjetividades;
investimento em diversas formas de expressao e comunicacao.

Para tanto, professores e estudantes precisam testemunhar experiéncias formativas que
materializem esses aspectos. Costa (2013) elenca trés saberes necessarios e articulados para isso:
operacionalizar os recursos para acessar e transmitir informacéo; explorar o uso operacional em favor
da aprendizagem de contetdos curriculares; e pensar e utilizar as TDICs de maneira ética, critica,
criativa e interativa.

Por formacdo critica entendemos, com a colaboracdo de Buckingham (2022), o
desenvolvimento de pensamentos e atitudes baseadas em uma postura ao mesmo tempo analitica,
investigativa, questionadora e propositiva. So aspectos cuja autenticidade depende da capacidade de
criar, relacionar-se e comprometer-se com o contexto ao qual pertence. Diante da forte presenca e
influéncia das tecnologias digitais na sociedade, é ingénuo e negligente considera-las como meros

recursos a serem banidos ou supervalorizados em virtude do seu carater sedutor muito explorado pelos

oportunismos mercadologicos. Toméa-las como objetos de estudo € uma necessidade para denunciar
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problemas e anunciar possibilidades acerca da presenca e auséncia desses artefatos nos mais diversos
contextos sociais.

Como ja foi mencionado aqui, os saberes relacionados a apropriacdo das linguagens digitais
nos processos de ensino-aprendizagem ndo sdo exclusividades do periodo de isolamento social
decorrente da pandemia de Covid-19. Muito do que foi realizado para dar continuidade as atividades
educacionais nesse periodo, valeu-se do repertorio tedrico-pratico ja construido acerca da EaD e da
mediacdo pedagogica apoiada pelas TDICs. Todavia, é responsavel pensar no quanto esse marco
historico foi significativo para o amadurecimento dessas discussdes.

Santos (2020) explica que o que predominou durante esse periodo foi 0 ER, caracterizado por
uma espécie de tentativa emergencial de transposi¢do dos modelos tradicionalistas presenciais para o
ciberespaco. O foco esteve na transmissdo e assimilacdo de contetidos e a comunicagdo ficou restrita
ao momento da aula. O fator socioemocional, embora ignorado por alguns representantes politicos,
interferiu diretamente, visto que as presencas e as auséncias dos sujeitos estavam marcadas por perdas,
medos, insegurancas e tristezas, como ressaltam Nolasco-Silva e Lo Bianco (2022).

Ja Nolasco-Silva e Maddalena (2022) resgatam estudos para demonstrar que na EaD também
ha forte presenca dos paradigmas tradicionalistas exemplificados pela pouca ou nenhuma
interatividade e pelo foco instrucional e escasso ou inexistente diante do estimulo a autoria no uso das

linguagens digitais. Veloso e Mill (2021, p. 46) esclarecem que

[...] adistingdo entre ‘EaD’ e ‘ensino remoto’ envolve questdes legais, trabalhistas, filosoficas
etc. No entanto, em ambos 0s casos temos as condicOes basilares: separagdo no tempo e/ou
no espago entre professores e alunos, e mediagcdo pedagogica alicergada em tecnologias
diversas — sobretudo digitais.

Esses autores resgatam contribui¢des de Paulo Freire para argumentar que a maneira como as
TDICs séo introduzidas na educacéo depende dos sujeitos que as usam, das intencionalidades e dos
interesses. Uma vez entendido que as tecnologias ndo sdo neutras, & preciso somar esfor¢os para
desvelar as concepcdes e praticas alienadas e alienantes e vislumbrar as possibilidades emancipadoras.

A denuncia das fragilidades presentes na educacédo presencial, no ER e na EaD s é auténtica
se acompanhada do andncio de caminhos necessarios e possiveis. O rompimento com os paradigmas
educacionais baseados em memorizacao, reproducéo e relagdes unidirecionais se vale da mistura das
mais diversas tecnologias (classicas e digitais) em favor do dialogo, leitura critica de mundo,
comunicacdo interativa, sentimento de pertenca, participacdo, criagdo, autoria e protagonismo

compartilhado (Veloso; Mill, 2021; Nolasco-Silva; Maddalena, 2022). Esse avanco, ao mesmo tempo

Esta obra esté licenciada sob @ (%)
uma Licenca Creative Commons BY

DOI: http://doi.org/10.53628/emrede.v12i.1114 ISSN 2359-6082




. X
ges EmRede N UniRede

b\ Revista de Educagéo a Distancia

epistemoldgico e metodoldgico, deve muito as discussdes sobre educacdo on-line na qual a
interatividade é palavra de ordem, materializada nas relacGes provocadoras de construcao de sentidos

(Silva, 2012; Santos, 2020). Tem a ver com produzir presenga, mesmo ocupando espagos distintos, e:

A producéo de presenca no digital em rede é marcada pelos rastros de autoria que espalhamos
de muitos modos, com multiplas linguagens, nem todas dependentes da escrita, da imagem
ou da voz. Ciberpresencialidades sdo narrativas hipermidiaticas e polifonicas, tecidas nas
contingéncias de relac@es fluidas, a partir de corpos que habitam telas e de telas que se tornam
proéteses, continuidades de maos e de olhos, amplificadoras de memorias, ‘espagostempos’ de
sociabilidades e de subjetivacdes. Educar por meio delas — das telas — é também se deixar ser
educado por elas e por quem as habita e as transforma e as significa e as educa e... (Nolasco-
Silva; Maddalena, 2022, p. 9).

Os saberes aqui abordados sdo técnicos, mas também - e necessariamente - intelectuais, sociais
e politicos. Pensa-los e materializad-los com o devido rigor exige uma investigacdo pedagdgica
comprometida com as especificidades da cultura digital, considerando tanto os seus desafios quanto
as suas possibilidades para o exercicio da cidadania e para a construcdo da sociedade almejada. Como

fazer isso? A seguir, discutimos 0 caso de uma experiéncia que buscou contribuir para essa resposta.
3 TRAJETOS DE UMA PESQUISA-FORMACAO

Diante dos desafios enfrentados para dar continuidade aos processos de ensino-aprendizagem
durante o isolamento social decorrente da pandemia de Covid-19, professoras de duas universidades
publicas mineiras se juntaram para, por meio da pesquisa e da extensdo, desenvolver um curso a
distancia de 60 horas com o objetivo de vivenciar e discutir o uso pedagogico das TDICs. Uma
pesquisa-formacao foi realizada, de julho a outubro de 2021, com nove profissionais, sendo oito
docentes e uma técnica em assuntos educacionais, todos membros de um grupo de pesquisa voltado a
formacdo de professores e aprendizagem na cultura digital.

A partir de Macedo (2021), esse tipo de pesquisa tem a formagdo como pontos de partida e de
chegada. E um tipo de pesquisa-acdo cujo planejamento e a intencionalidade se comprometem com
algum tipo de transformacdo, em especial, no campo da construcao de saberes. Para Santos (2019), é
um estudo em que todos os sujeitos envolvidos sdo pesquisadores de sua propria pratica e vivenciam

um processo de auto e interformagéo. Na cibercultura:

N&o basta ter acesso ao computador conectado a internet. E preciso, além de ter acesso aos
meios digitais e sua infraestrutura, vivenciar a cultura digital com autoria criadora e cidad.
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Saber buscar e tratar a informacdo em rede, transformar informacdo em conhecimento,
comunicar-se em rede, produzir textos em vérias linguagens e suportes sdo saberes
fundamentais para integracdo e autoria na cibercultura (Santos, 2019, p. 92).

Sob essa perspectiva, ocorreu o planejamento, o desenvolvimento e a avaliacdo do processo.
No ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Moodle, foram sistematizados materiais de estudos em
diferentes formatos, espagos para o esclarecimento de ddvidas, atividades e féruns de discussdo.
Utilizamos a obra Pedagogia da autonomia (Freire, 1996) como provocadora da producdo de
narrativas audiovisuais realizadas ao longo de trés meses. No primeiro, as producdes em formato de
memes, desenvolvidas entre 30 de julho e 27 de agosto, traduziram passagens significativas do
capitulo inicial intitulado N&o ha docéncia sem discéncia. Muitas expressdes abordaram os desafios
de ensinar e aprender no periodo da pandemia, evidenciando a leitura critica do momento histérico e

o carater politico da educacdo, como € possivel visualizar nas criaces exemplificadas na Figura 1.

Figura 1 - Memes “N&o ha docéncia sem discéncia”.

REPRESENTO O MESSIAS!
PORQUE OS HOMENS SE
LIBERTAM EM COMUNHAO!

v,‘y e :
£, MAS NAO FOI NADADISSO JENS FA
QUE PAULO QUIS DIZER.. i

A‘A)

- N

Trabalho a partir de casa

Se eu pudesse apenas desfrutar
de um pouco de liberdade e lazer
sem ser oprimido o sistema criado

por Pandemia

Agora e em todos os
momentos, todos os dias
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A CARA DOS MEUS ALUNOS —C
ANDO EU DIGO: 1 N
ALGUEM PODE MEE seglesman Ve )
COMO USAR ESSES EU NA AULA /-
RECURSOS TECNOLOGICOS?? \ SEGUINTE. )
7 PLENAIII
( DOMINANDO O
_ AVATARI
AT
NS <
_\\ > /7
QUEM ENSINA,
TAMBEM
APRENDE!

Fonte: CriacBes do curso Paulo Freire em traducdes audiovisuais (2021).

Pontos sensiveis se mostraram no inicio. Foi notdria a convergéncia de repertérios pessoal,
profissional, académico e cultural. Os exemplos expostos acima demonstram a versatilidade
discursiva dos memes e 0 quanto isso favorece a expressdo e a abordagem critica e criativa de
diferentes temas, de maneiras sucinta e ludica. A primeira producdo demonstra o que Chagas (2022)
denomina de brincadeira politica, pois se vale de estratégias discursivas engracadas para defender um
ponto de vista que pode estar a favor de concepcdes progressistas ou opressoras. No exemplo em
questdo, nota-se que a autora do meme traduziu com ironia a concepcao de Freire (1996) sobre o
sentido de liberdade que evidentemente ndo se mostrava nas a¢fes do governo vigente naquele
momento. Lucia Maddalena, Couto Janior e Teixeira (2022) acrescentam que aprender e ensinar em
rede na cibercultura requer, entre outros fatores, construir estratégias solidarias. Os memes com apelos
voltados aos problemas decorrentes da pandemia sdo exemplos disso, como apresentado na segunda
produgdo. Os trés exemplos evidenciam que os memes “sdo atravessados por questdes, dilemas e
problematizagdes que movimentam as praticas” (Terto; Carvalho; Santos, 2022, p. 124).

Foram frequentes os relatos de dificuldades para se expressar de maneiras diferentes dos
moldes académicos tradicionais e com 0 uso de recursos digitais. Nao por acaso, 0 compromisso dessa
pesquisa-formacéo com a prética criativa partilha a concepgéo de Nolasco-Silva (2019, p. 83) sobre o
fato de que a docéncia ndo se reduz ao ensino de contelidos, pois sdo necessarios conhecimentos de
um saber fazer que “conversam com a traducdo, com o design, com a oratoria e, por que nao dizer,
com as artes cénicas”. Vale enfatizar que, sob a perspectiva freireana que sustenta este estudo, a
técnica do fazer docente ndo é meramente cosmética e/ou mecénica, mas se vale da parceria entre
decéncia e boniteza, pois é politico-pedagdgica (Freire 1996).

Apenas no primeiro encontro sincrono, realizado em trinta de julho, as davidas foram
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manifestadas, assim como foi também nesse momento em que se concentraram as interacGes, apesar
das frequentes problematizacdes anteriores realizadas no férum para estimular o dialogo, a troca e a
partilha. As reducdes do AVA para a postagem de tarefas e dos encontros sincronos como momentos
de resumo e tira-ddvidas demandaram discussdes, a fim de superar esses comportamentos
denunciados por Santos (2019; 2020) como a transposi¢édo das praticas tradicionalistas da educacao
presencial para o ambiente virtual. Pelos relatos, percebeu-se a reproducdo de experiéncias
anteriormente ja vivenciadas pelos cursistas, em processos de ensino-aprendizagem nas modalidades
presencial e a distancia. Isso aponta para a necessidade de investir em novos paradigmas em favor da
reconstrucdo de crencas e praticas.

No més seguinte, de 27 de agosto a primeiro de outubro, os trabalhos foram concentrados na
criacdo de um registro autoral, em formato de livre escolha e por meio do qual alguma situacéo ja
vivenciada pudesse ser reflexivamente expressa e articulada a abordagem realizada no segundo
capitulo da obra e cujo titulo é Ensinar ndo é transferir conhecimento. DUvidas passaram a ser
registradas no AVA e as intera¢fes foram mais bem distribuidas ao longo do prazo. Predominaram as
producbes em formato de video, mas com narrativas diversas como musica, dialogo e apresentacdes.
No decorrer das reflexdes, destaque foi dado para o desafio de expressar-se de maneiras mais abertas
e hipertextuais. Como defendem Nolasco-Silva e Maddalena (2022), a apropriacdo interativa das
linguagens digitais requer desobediéncia e invencdo diante dos moldes predominantes.

De primeiro a 29 de outubro, a discussdo do ultimo capitulo, denominado Ensinar é uma
especificidade humana, se deu por meio de animagdes nas quais foram simulados dialogos entre
avatares para retratar situacoes reais. Como nas produc¢des anteriores, uma inspiracao foi apresentada
de modo a suscitar ideias e a demonstrar que haveria apoio em relacdo a parte operacional ainda um
tanto necessaria de aprimoramentos por parte de alguns cursistas. Nesse momento, a participagdo nos
féruns estava mais enriquecida, as reflexdes mais evidentes e as producGes mais autorais e criativas.

O relato abaixo corrobora essa analise:
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Figura 2 - Interacéo da professora AB

i m Re: 42 atividade - Forum de socializagio das tradugoes e discussio sobre o capitulo 3
V por ¢ 3 - quarta, 27 Qut 2021, 14:31

Ola! Todo esse processo me ajudou ndo 5O a aprender, mas a entender muita coisa. Ao reler o livro, pude rever situagdes que
antes nao me vieram a mente. Ao criar animacgdes, musica e memes pude concretizar e ampliar minha visao, além de acreditar que
posso sempre fazer mais pelo outro, pela educacao e ate por mim mesma.

Me diverti criando, criei tamb&m para divertir e de forma simples apresentar o que aprendi.

Link direto  Mostrar principal Editar  Excluir  Responder

Fonte: Férum de socializacdo das traducGes e discussfes sobre o capitulo 3, do curso Paulo Freire em tradugdes
audiovisuais (2021).

O registro da professora mostra que a transformacéo aconteceu impulsionada pela criagéo,
pela mobilizagdo de aspectos socioafetivos, pela liberdade e pelo prazer de se expressar, pela revisao
de crencgas. Por meio da autoavaliagdo, foram destacados aspectos como: oportunidade desafiadora
para aprendizagem, descobertas e aprofundamentos; necessidade de mais tempo para realizar os
estudos e mais encontros sincronos; recomendacfes de ampliacdo e continuidade da proposta;
reconhecimento do potencial do trabalho para repensar a pratica pedagdgica; e agradecimentos pela
oportunidade.

Diante do exposto, consideramos que o trabalho fez jus ao carater transformador da pesquisa-
formacdo como defende Macedo (2021). Todos 0s sujeitos exerceram o papel de protagonismo na
propria formacdo em parceria com 0s pares. Presencas e auséncia, vozes e siléncios, criacbes em
formatos variados para construir e expressar sentidos, interacdes continuas e para além do elogio, da
concordéncia ou da discordancia, foram miras constantes das reflexdes provocadas. Afinal, ndo se
tratou de um curso de informética, mas de um processo de apropriacdo das linguagens digitais, o qual
envolve fluéncia tecnoldgica, mas voltada, sobretudo, a aspiracdes de cunho politico-pedagdgico.

Pesquisadores como Santos e S& (2022) defendem que o alcance de melhores indices de
qualidade na educacdo depende, também, do investimento na infraestrutura das escolas, no que se
refere as TDICs, e na formacdo continuada de professores para se apropriar dessas linguagens.
Resultados de uma pesquisa realizada pelos autores explicitam que os professores carecem de
repertorio tedrico-metodologico para a integracdo curricular das TDICs. Maieski, Casagrande e
Alonso (2024) acrescentam que a apropriacdo pedagogica das TDICs esta diretamente relacionada ao
papel social da educacdo de superar praticas transmissivas, autoritarias e instrumentalistas.

Partilhamos dessas interpretagcdes e salientamos que essa apropriacdo requer colocar a técnica a
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servico da pratica docente critica e criativa, politico-pedagdgica e conscientizadora por exceléncia.

4 CONSIDERACOES

O objetivo deste artigo foi, por meio de uma pesquisa-formacéo, refletir sobre as contribuigdes
da cultura digital para a pratica pedagdgica criativa. Entre os achados, reforcamos o fato de que as
modernidades tecnoldgicas, por si so, ndo garantem melhorias na qualidade dos processos de ensino-
aprendizagem. O uso pedagogico das linguagens digitais esta diretamente vinculado aos paradigmas
educacionais que orientam a pratica docente. Para que experiéncias criticas e criativas se consolidem,
€ necessario que sejam vivenciadas por gquem ensina e por quem aprende, em uma perspectiva
progressista que compreenda as TDICs tanto como recurso quanto como objeto de estudo.

Ensinar e aprender na, com e pela cultura digital exige o reconhecimento de suas
especificidades e o compromisso com responsabilidades que sdo institucionais, coletivas e
individuais. Ignorar os desafios e possibilidades trazidos pelo atual cenario tecnoldgico é negligenciar
o papel politico da educacéo e, assim, contribuir para a exclusdo social, a desinformacgéo, 0 aumento
das desigualdades, o enfraguecimento da cidadania e a polariza¢do entre discursos de demonizac¢ao
ou deslumbramento diante das tecnologias. A formacdo docente é, sem duavida, um caminho
necessario para enfrentar essas questfes, embora ndo seja o Unico.

A pandemia de Covid-19 escancarou a precariedade dos investimentos em infraestrutura e na
formacdo continuada de professores, assim como evidenciou a urgéncia do uso critico e criativo das
TDICs por parte de docentes e estudantes. Essa realidade reforca que a construcdo de uma parceria
entre educacdo e cultura digital exige fundamentos teoérico-praticos pautados na interatividade, na
presenca, na intervencdo e no uso das multiplas e hibridas linguagens. Os avancos nos estudos sobre
a EaD e a mediacgdo pedagogica apoiada pelas TDICs demonstram que as articulagcbes com principios
da pedagogia critica e com as producdes sobre educacdo on-line sdo fontes imprescindiveis para
pensar praticas comprometidas com uma sociedade mais inclusiva, uma sociedade cuja formacao
esteja ancorada no protagonismo, na autoria, na leitura critica do mundo e na atuagdo consciente.
Nesse cenario, a ocupacdo do ciberespaco e a apropriacdo pedagogica da cultura digital, tanto na
educacdo presencial quanto a distancia, devem ser fortalecidas. A pesquisa-formacgéo desenvolvida
reafirma esse compromisso com uma pratica pedagogica critica, criativa e transformadora.

Com a divulgacdo desse trabalho, somamos esforcos com aqueles que rompem com o0

imobilismo da critica pela critica e com a ideia de que as modernidades tecnoldgicas respondem a
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todos os problemas educacionais. Retomando Raul Seixas, queremos aprender com e fazer parte do
grupo de sinceros e inconformados que ndo dizem que a cancao esta perdida e, por isso, levantam a
mao sedenta e recomecam a andar, pois é do enfrentamento de batalhas que se faz educacédo
cotidianamente. Apesar do carater poético que a articulacdo com a mdsica representa, sdo aspectos
que ndo podem ser romantizados como fazem os discursos heroicos, mas denunciados a ponto de
pressionar avangos na formacdo de professores, melhores condigdes de trabalho docente e a
democratizagdo do acesso e do uso critico e criativo das mais diversas tecnologias, sobretudo por parte
das camadas populares.

A acdo reflexiva docente frente aos desafios da pratica pedagdgica requer postura critica e
ativa sobre realidades a serem descortinadas, € um ato politico de responsabilidade e consciéncia
articulado a mudanca de atitude pessoal e coletiva. Entendemos que essa perspectiva precisa seguir
sustentando novas pesquisas sobre a relacdo entre educacgéo e cultura digital. O desenvolvimento do

trabalho aqui relatado exemplifica a busca por cumprir com esse compromisso.
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