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RESUMO.O presente trabalho tem por objetivo relatar e socializar a experiéncia vivenciada
na Universidade Federal de Mato Grosso, relativa ao processo de implantagGo dos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem para os cursos presenciais da Instituigdo. O artigo
apresenta um detalhamento das etapas realizadas para a consecug¢io dos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem, como o planejamento de infraestrutura, a integracdo dos
Ambientes com o Sistema Académico da Universidade, o Design do Ambiente Virtual, bem
como pormenoriza o processo de capacitagGo realizado com os professores, relativo a
utilizagdo desses Ambientes, apresentando dados parciais dos Institutos e Faculdades que
participaram das capacitagbes. A proposta metodoldgica estd pautada na revisGo
bibliogrdfica, no relato da experiéncia vivenciada e em andlise documental. O relato se
constitui como um elemento norteador para demais Instituigées educacionais que
intencionam implantar esse recurso em seus contextos educativos.

Palavras-chave: Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Tecnologias da Informag¢do e da
Comunicagéio. Educagdo mediada por Tecnologias.

ABSTRACT. This study aims to report and socialize the experience of the Federal University
of Mato Grosso on the deployment process of Virtual Learning Environments for classroom
courses. The article presents a breakdown of the steps taken to implement the Virtual
Learning Environments, such as the planning of the infrastructure, integration with the
University Academic System environment, and the design of the Virtual Environment, as
well as the detailing of the training process conducted with teachers on the use of these
environments, and presenting partial data of those that participated in the training
processes. The methodology proposal is listed in the bibliography, on the account reported
and in documentary analysis. The report constitutes as a guiding element for other
educational institutions that intend to deploy this feature in their educational settings.
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1. Introdugao

O incremento das Tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo (TIC) vem
provocando mudancgas sociais significativas no cenario atual e, de maneira mais
especifica, no cendrio educacional. A utilizacdo das TIC no contexto educativo tem
colaborado para um movimento de ressignificagdo dos espagos de saberes, nos quais
as TIC possibilitam a abertura de novos territérios educacionais, que extrapolam a sala
de aula fisica e passam a acontecer, também, em um plano virtual, por meio da rede
de comunicagdao mundial.

Considerando o movimento crescente de utilizagdo das TIC na area
educacional, a Universidade Federal de Mato Grosso (UFMT) atuou no sentido de
implantar os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) para o atendimento de seus
cursos presenciais, no intento de colaborar com a pratica docente em suas estratégias
de ensino, bem como na abertura de novos espagos educativos, que coadunam para o
fortalecimento dos processos de comunicagao e interagdo entre docentes e discentes.

A condicdo de servidora técnica da UFMT tem me proporcionado trabalhar, de
maneira direta, com os AVAs da Institui¢cdo, seja na administracao desses Ambientes,
na modelagem de conteudos, ou, ainda, como Design Instrucional de cursos, pratica
esta que se efetiva na Secretaria de Tecnologias da Informacdo e da Comunicacao
(STI). Nesse setor, realiza-se a gestdo técnica e operacional dos AVAs, o apoio para a
consecucdo e manutencdo dos Ambientes!, e, de maneira estratégica, a
operacionalizacdo dos processos de implantacdo desse recurso para 0S Cursos
presenciais da Instituicdo.

Nessa perspectiva, este trabalho tem o propédsito de relatar e partilhar a
experiéncia vivenciada com relacdo ao processo de implantacdo dos AVAs,
descrevendo as etapas de planejamento, estruturacdo técnica dos Ambientes, bem
como o processo de capacitagdo presencial que ocorreu com os professores da UFMT,
momento em que os docentes conheceram os diversos recursos do AVA e exercitaram
a sua utilizacdo. Ele apresenta, ainda, narrativas e conceitos relativos aos AVAs (ANJOS,
2013; FILATRO, 2008; DILLENBOURG , 2000; TORI, 2010), explicitando sobre o Moodle?
e suas particularidades (GABARDO; QUEVEDO; ULBRICHT, 2010; SILVA, 2011; ANJOS,
2015), sendo este, o AVA adotado pela UFMT. Uma vez que os AVAs ja se constituam
nas praticas pedagodgicas de muitos professores da Instituicdao, o processo de melhoria
e incremento do sistema é uma acdo constante e processual, assim como as
capacitacdes com os professores, que vém ocorrendo no ambito universitario para os
ingressantes na Instituicao.

Por conseguinte, os dados que serdao apresentados neste trabalho, assumem
uma perspectiva parcial, isto é, ndo sdo conclusos, mas nos proporcionam, desde ja,
um panorama significativo a respeito da adesao preliminar desse recurso por parte dos
professores da UFMT.

'Sergo utilizados os termos Ambientes e Ambientes Virtuais, mas referindo a Ambientes Virtuais de
Aprendizagem.
’Acrénimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment.



2. Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Os AVAs tém se configurado como recurso necessario para a gestao de cursos
online, bem como para o acompanhamento de processos educativos em contextos
especificos de ensino. Os recursos tecnoldgicos presentes nos AVAs proporcionam nao
somente a disponibilizagdo de materiais em formatos diversos como também
possibilitam a ocorréncia de processos de interagdo e comunicagdo entre os sujeitos
do conhecimento.

De acordo com Anjos (2013, p. 53),

Um AVA consiste em uma ou mais solu¢ées de comunicagdo, gestdo e
aprendizado eletrénico, que possibilitam o desenvolvimento, integracdo e a
utilizagdo de conteudos, midias e estratégias de ensino-aprendizagem, a
partir de experiéncias que possuem ou ndo referéncia com o mundo real e
sao virtualmente criadas ou adaptadas para propdsitos educacionais.

Conforme assevera Filatro (2008), o termo AVAs (Ambientes Virtuais de
Aprendizagem, também chamados Virtual Learning Environments — VLEs) reflete mais
apropriadamente o conceito de sala de aula online, em que a ideia de sistema
eletrénico estd presente, mas é extrapolada pelo entendimento de que a educacdo
ndo se faz sem acdo e a interacdo entre as pessoas.

Para Dillenbourg (2000), os AVAs se constituem pelas interacGes educativas,
transformando espacos em lugares; eles sdo heterogéneos, integrando diversas
tecnologias e multiplas abordagens pedagdgicas.

Por essas visOes, é pertinente a compreensdo de que os AVAs convergem
recursos tecnolégicos e inumeras possibilidades ferramentais; no entanto, ha que se
ter em conta que esse aparato estd a servico de um contexto maior, que de fato
norteia o processo educacional e suas subjacéncias, isto é, os aspectos pedagdgicos,
gue precisam ser considerados em qualquer contexto da educacdo, desprendidos de
modalidades educacionais especificas.

Cabe ressaltar que é comum ainda associar os AVAs aos cursos de Educacao a
Distancia (EaD), na crenca de que esse tipo de recurso atenderia apenas a essa
modalidade; contudo, esse entendimento mddico dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem tem sido revisto e repensado, dando lugar a uma tendéncia
proeminente de utilizacdo desse recurso no contexto da educagdao presencial, na
perspectiva de extensdo da sala de aula fisica.

Nesse sentido, Tori (2010) destaca o surgimento de um fendmeno de
convergéncia entre o virtual e o presencial na educagcao, também conhecido com
blended learning, com adocdo de sistemas de gerenciamento de conteudo e
aprendizagem em contextos hibridos de educacdo. Em vistas disso, esses Ambientes
também passaram a fazer parte da rotina de cursos presenciais de diversas instituicdes
de ensino superior, como, por exemplo, a UFMT que compreende esse cendrio numa
perspectiva da Educacdo mediada por Tecnologias (ANJOS, 2013).

Na UFMT, os AVAs sdo utilizados desde o ano de 1996, inicialmente no ambito
dos cursos a distancia da Instituicdo. O longo periodo de utilizacdo dos AVAs
possibilitou a Universidade desenvolver processos de pesquisas e estudos que
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corroboraram para o aprimoramento e ajustes desse recurso, a fim de atender as
necessidades especificas da Instituicdo. Atualmente, o Moodle é o ambiente virtual
gue subsidia os processos educacionais da UFMT e tem colaborado para a concretude
de praticas educacionais que dele se servem, configurando-se como um espaco a mais
do desenvolvimento do saber.

3. O Moodle

E visivel o movimento crescente de utilizacdo do sistema Moodle em contextos
diversificados, nos meios coorporativo, educacional ou do terceiro setor. Essa
demanda, em parte, se justifica por se tratar de um software livre, de cédigo aberto e
que possibilita a realizagdo de ajustes e customizacdes que se direcionam as
necessidades do usuario.

O documento e-learning Guild publicou em seu relatério Guild Research 3600
para 2007 uma pesquisa de satisfacdo entre vdrios setores que utilizam plataformas de
EaD, no qual o Moodle conquistou trés troféus. Para cumprir as normas de
acessibilidade, o Moodle disponibiliza informagdes sobre as imagens e outros tipos de
conteudo para que possam ser lidos por leitores de telas (GABARDO; QUEVEDO;
ULBRICHT, 2010).

Por ser um sistema Open Source de Gerenciamento de Cursos - Course
Management System (CMS), o Moodle tornou-se muito popular entre os educadores
de todo o mundo, tendo em vista a possibilidade de customizar e particularizar esse
Ambiente de acordo com os objetivos de uma realidade educacional e suas
confinidades.

De acordo com Silva (2011, p. 38),

O Moodle é um ambiente desenvolvido para suportar variadas praticas
pedagdgicas e teorias de aprendizagem. O estimulo e efetivagdo dos
principios pedagdgicos e teorias de aprendizagem nos processos
educativos/educacionais ganham cor e tom em cada curso e em cada
instituicdo, entre outros. Ou seja, este ambiente comporta diferentes estilos
de ensino e aprendizagem e o professor pode optar por qual fard uso. E,
para isso, o Moodle incorpora diversos recursos de interagdo e comunicagdo
que possibilitam novas praticas pedagdgicas e experimentagdes.

Para Silva (2011), o Moodle tem por base uma filosofia de aprendizagem
pautada na teoria socioconstrutivista, em que fatores de colaboracdo, interacdo e
construgdo em grupos sao elementos sociais que corroboram para a criagdo de uma
cultura de compartilhamento de significados.

Estes aspectos favoreceram a escolha do Moodle como plataforma de apoio
aos processos educativos da UFMT, tendo em vista que seu fundamento interacionista
denota ao sujeito demais possibilidades de intervir, interagir e participar, sendo que
estas acdes se perfazem de maneira partilhada, socializada e, sobretudo, mediada. Os
sujeitos constroem o conhecimento colaborativamente e os significados sdo
compartilhados. Aprender ndo é um ato solitario, mas um processo de colaboracao,
sujeitos aprendendo e ensinando mutuamente, por meio de uma praxis critica,
dialdgica e reflexiva (ANJOS, 2015).
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Cabe salientar que, apesar das funcionalidades disponiveis e que auxiliam nos
processos de socializacdo e construcdo do conhecimento (e, de maneira mais
especifica, no ambito educacional), o acompanhamento do professor é indispensavel
para a concretude do aprendizado, isto é, a mediacao pedagdgica é pratica presente e
ativa nesse contexto virtual. Neste sentido, Silva afirma que:

Apesar das facilidades oferecidas pelo ambiente virtual, isso ndo exime ou
substitui os professores e suas praticas docentes, tampouco aumenta ou
diminui o grau de participagdo e interagdo nos cursos. Contudo, ndo
desconsideramos que determinados recursos de interagdo e comunicagdo
podem ser mais provocativos, motivadores e estimulantes de situagdes de
aprendizagem mais interativas. Porém, a fungdo reguladora e unificadora de
condi¢Ges de aprendizagem ndo foi deslocada das mdos de professores e
equipes pedagodgicas para o ambiente virtual de aprendizagem, pois se
tratam de ocorréncias pessoais e fendmenos humanos. (SILVA, 2011, p.39).

Dessa maneira, cabe reforcar que os recursos existentes no Moodle estdo a
servico dos sujeitos do processo educativo e que a utilizacdo desse aparato tecnolédgico
obedece a uma légica pedagdgica, que norteia as acdes no Ambiente Virtual de
Aprendizagem. E nessa perspectiva que a UFMT tem trabalhado o processo de
implantacdo dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem em seus cursos presenciais,
utilizando o sistema Moodle como um espaco de saberes e fazeres.

4. O processo de implantagao dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem

A implantacao dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem para atender os cursos
presenciais da UFMT teve seu inicio no ano de 2011 e se deu, em parte, pela
manifestacdao de interesse dos préprios docentes, bem como pela politica adotada na
Instituicdo, que compreende o0s recursos de Tecnologias3 como elementos
subsidiadores que podem colaborar para o enriquecimento da pratica docente.

Ante a isso, pesquisas e estudos de implantacdo dos AVAs no contexto
presencial ja estavam em andamento pela STI. No momento em que a Instituicdo
tomou por decisdo a implantagdao dos Ambientes Virtuais, a STl intensificou suas agdes,
aprofundando-se nos estudos relativos a esse recurso, bem como planejando as a¢des
gue deveriam ser executadas com o apoio da equipe pedagdgica e equipe técnica de
analistas e desenvolvedores de sistemas, suporte de infraestrutura e redes, web
designers, administradores de Ambiente Virtual e Design Instrucional.

No escopo dessas acdes, é possivel pontuar primeiramente o planejamento de
Infraestrutura; na sequéncia, a integracdao dos AVAs com o sistema académico da
UFMT e o Design do AVA; e, por fim, os cursos de capacitacdo ofertados para os
docentes, conforme detalhado a seguir.

5. Planejamento de Infraestrutura

A UFMT possui atualmente cinco campi nos municipios de Cuiaba, Pontal do
Araguaia, Rondondpolis, Sinop e Varzea Grande. Ao pensar o planejamento de

3 .1s . . . ~ . ~
Utilizaremos o termo Tecnologias, mas referindo a Tecnologias da Informagdo e da Comunicagao.
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infraestrutura dos AVAs para atender a demanda da Instituicdo, a equipe técnica da STI
realizou, primeiramente, um levantamento dos campi da UFMT, bem como do
guantitativo de professores e alunos pertencentes em cada unidade educativa, isto é,
um mapeamento de usuarios subdivididos por campus, Institutos ou Faculdades e
cursos.

Com isso, foi possivel obter um panorama do numero de usudrios que
utilizariam os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, sendo que essa a¢ao subsidiou o
dimensionamento da topologia de infraestrutura, para atender a demanda da UFMT,
que, entre professores e alunos, somam no ano de 2011 um quantitativo aproximado
de 25.000 usuarios (UFMT, Sistema de Informacdo e Gestao Académica, 2011d).

Apesar de o Moodle se configurar como um software livre, seu funcionamento
estd condicionado a instalacdo e hospedagem em um servidor que comporte suas
configuragdes, quantitativo de usudrios, acessos simultaneos e trafegos de dados. Com
base nos quantitativos levantados, foi preciso, entdo, que a Instituicdo movesse
esforgos para fazer a aquisicdo de novos equipamentos de servidores para hospedar o
sistema Moodle, uma vez que seu parque de maquinas nao suportaria essa nova
demanda.

Foram adquiridos 24 servidores que hospedam atualmente (ano de 2014) os
Ambientes Virtuais dos campi da Universidade (exceto Varzea Grande, que esta em
processo de insercao). Tendo por base os estudos realizados de desempenho de
hardware e sistema, em cada servidor foram cadastrados, em média, 1.200 usuarios,
com a estimativa de 30% de capacidade para acessos simultaneos. Também foi
adquirido um servidor, destinado a hospedar o portal de acesso dos AVAs, possivel ser
visualizado no endereco http://www.ava.ufmt.br.

Ante a isso, as equipes técnicas de infraestrutura e redes trabalharam no
sentido de providenciar as instalacdes e configuracGes necessdrias em todos os
servidores, a fim de proceder a hospedagem do Moodle, sendo o Linux Debian 6.0 - 64
bits o sistema operacional instalado nos servidores, com o banco de dados MySQL-
Server, versdo 4.1.16. O Moodle é um sistema que passa por processos constantes de
versionamento; em outras palavras, ele estd em permanente evolucdo, sendo
perceptivel ao passar do tempo o incremento de melhorias, novas funcionalidades e
corregdes de erros. Assim, no contexto da UFMT, a versdao do Moodle utilizada para
atender a demanda dos cursos presenciais foi a 1.9.10 +, que, naquele momento, e
com base nos estudos e testes realizados, se caracterizava como uma versao estavel e
gue atenderia a Instituicdo no tocante aos aspectos técnicos e pedagdgicos. Com isso,
a equipe de analistas e desenvolvedores passou entdo a trabalhar no processo de
integracdo do Moodle com o sistema académico da UFMT.

6. Integracao do AVA com o Sistema Académico da UFMT

A politica de integracdo de acesso entre os sistemas da UFMT considera que a
pratica integradora facilita aos usuarios o acesso as informacdes. A partir de uma
senha Unica e integrada, é possivel acessar os diversos sistemas da Instituicdo, sendo
gue essa mesma légica foi adotada para os AVAs.
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Assim sendo, as a¢des concernentes ao processo de integracdo do AVA com o
Sistema de Informacdo e Gestdo Académica (SIGA) foram planejadas e executadas a
partir de uma escala de versionamento, priorizando o desenvolvimento de recursos e
mecanismos que atenderiam os cursos da UFMT, de maneira ampla e global. A
complexidade com que a equipe de analistas e desenvolvedores se deparou ao
executar esse processo de integracdao fez com que os estudos e pesquisas se
delongassem e, nos dias atuais, essa pratica é presente na equipe, que ainda trabalha
para desenvolver novos moddulos e funcionalidades, e avangar no quesito de
integracdo do AVA com o SIGA.

A partir da metodologia de desenvolvimento de sistemas da STI (UFMT, 2011c),
a equipe deu inicio ao processo de integracdao. Com base na analise de documentos,
tais como o modelo e dicionario de dados, caso de uso e documento de visdo (UFMT,
2011a, 2011b, 2011d) , foi possivel perceber que a integracdo acontece em dois
momentos e por meio de dois sistemas. O primeiro, utilizado internamente pela
equipe da Secretaria de Tecnologia, que realiza a busca de dados no banco do SIGA e,
dessa forma, gera arquivos com as informacgdes extraidas. A partir disso, o arquivo com
os dados de disciplinas sdo utilizados para cadastro manual no Ambiente Virtual de
Aprendizagem, de acordo com a respectiva unidade de alocacdo. Ja para alunos e
professores, o sistema cria arquivos em formato CSV*, que podem ser importados pelo
Moodle para inser¢do/atualizacdo dos cadastros.

Cabe dizer que esse processo é realizado semestralmente, no intersticio de
encerramento e inicio de cada semestre, periodo de matricula e re-matricula na
Universidade, bem como no momento em que as coordenacgdes de curso distribuem as
disciplinas para os docentes no sistema académico; entao, o AVA é um espelhamento
do sistema académico, estruturado com base nas informacdes extraidas do SIGA.

Outro sistema, nominado de portal de acesso geral aos AVAs, que faz parte
desse processo integrador, esta disponibilizado no endereco http://www.ava.ufmt.br.
Esse sistema é o acesso para os AVAs da UFMT; ao digitar as informacées de usuario e
senha, ele autentica o usuario na base de dados da Universidade, em seguida, realiza
uma busca automatica em todos os Moodle, cujas disciplinas ja foram cadastradas, a
fim de direcionar o usudrio para o AVAaque estd vinculado. Na sequéncia, sdo
elencadas todas as disciplinas disponiveis para o usuario, sendo que cada disciplina se
configura como uma sala de aula virtual, com os alunos e professores devidamente
alocados.

E valido enfatizar que esse modelo de integra¢do atende a versdo 1.0, sendo
gue novas versdes estdo em processo de desenvolvimento, que contemplardo a
integracdo do didrio eletronico ao AVA, as ementas de disciplinas e o processo de
lancamento de notas. Com isso, a Universidade pretende disponibilizar essa solucdo
tecnolégica no portal de software livre do Governo Federal, para que demais
Instituicdes possam adequar e utilizar essa solucao de acordo com sua realidade.

4Comma-separatedvalues - formato de arquivo que armazena dados tabelados pela implementagdo de
arquivos de texto separados por um delimitador, que usa a virgula e a quebra de linha para separar os
valores. < http://wiki.inetweb.com.br>
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7. Design do Ambiente Virtual de Aprendizagem

Outra etapa nesse processo de implantacdo dos Ambientes Virtuais para os
cursos presenciais da Universidade foi o planejamento e desenho instrucional dos
AVAs, que envolveu a equipe de web designers, administradores e Design Instrucional.
No entendimento de que esse recurso seria uma extensdo da prépria Universidade, a
equipe trabalhou no sentido de customizar e disponibilizar um Ambiente agraddvel,
intuitivo e com uma identidade visual ja familiar para os usuarios. Dessa forma, partiu-
se da premissa de que o site da Universidade seria a referéncia visual que nortearia o
projeto de arte dos AVAs, considerando, ainda, que os Ambientes Virtuais assumiriam
um escopo mais Institucional. Pela Figura 1, é possivel ter um entendimento desse
desenho.
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Figura 1- Ambiente Virtual de Aprendizagem da UFMT
Fonte: http://www.ava.ufmt.br

O planejamento do modelo de design também foi organizado de modo a
atender aos contextos diversos da instituicdo. Considerando que os professores fariam
a gestao da sua sala virtual, isto &, eles iriam inserir os contelddos e disponibilizar as
atividades e demais materiais, a equipe fez a op¢ao pelo modelo de design fixo, que,
de acordo com Filatro (2008), constituiu-se, em grande medida, na elaboracdo e
distribuicdao de produtos fechados. Assim, a equipe da STI disponibiliza a arquitetura
do Ambiente de forma estruturada e organizada, para que o professor possa gerir a
sua sala virtual.

Isso reforca a autonomia pedagégica do professor nesse espaco virtual, no qual
o docente possui prerrogativas de manipular e customizar a sua sala virtual,
adequando aos preceitos pedagdgicos de sua disciplina e a realidade e necessidade de
seus alunos, o que favorece a incorporacdao do uso de tecnologias nas praticas
docente.

8. O processo de capacita¢do dos docentes

Uma vez que a estrutura dos Ambientes Virtuais estava organizada, a parte de
infraestrutura e integracdo de senhas estabelecida, e, ainda, definida a identidade
visual e o modelo de design escolhido, houve uma preocupacdo da equipe técnica e
pedagdgica da STl em disponibilizar esse recurso para os professores, percebendo-se a
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necessidade de oportunizar aos docentes momentos de capacitacdo® que comporiam
atividades praticas para a utilizagdo dos AVAs no contexto dos cursos presenciais da
Universidade.

Ante a isso, foi elaborado, pela mesma equipe pedagdgica, um projeto de
extensdo, com um escopo bem especifico, intitulado “Ambientes Virtuais de
Aprendizagem em contexto de educagdo presencial: utilizacdo e criagdo de cursos
virtuais”, distribuido em vinte horas: oito das quais destinadas a participagao
presencial dos professores,em laboratério de informdtica, com um técnico ministrante
da STI, no sentido de conhecer e explorar as diversas ferramentas do Ambiente, bem
como seus recursos de interacao e mediacdo, e as doze demais horas a distancia, com
atividades que o professor realizaria na sua sala virtual e com seus alunos.
Considerando que a equipe técnica da STI, que trabalha com os Ambientes Virtuais, é
de certa forma reduzida, ndo foi possivel estender esse curso de capacitagdo para os
alunos da Universidade; entdo, os professores assumiram o compromisso de
multiplicar para seus alunos o que fora trabalhado no curso.

Tabela 1- Professores da UFMT/Cuiab3 participantes do curso de AVA

Campus Cuiaba / UFMT

Total de
Instituto/Faculdade Total de Professores Percent'u al de
Professores . Capacitados

Capacitados
Faculdade de Administracao e Ciéncias Contabeis 61 55 90,16
Faculdade de Agronomia e Medicina Veterinaria 97 84 86,60
Faculdade de Arquitetura, Engenharia e Tecnologia 102 83 81,37
Faculdade de Direito 34 25 73,53
Faculdade de Economia 31 29 93,55
Faculdade de Educagdo Fisica 27 24 88,89
Faculdade de Enfermagem 61 42 68,85
Faculdade de Engenharia Florestal 26 17 65,38
Faculdade de Medicina 146 82 54,79
Faculdade de Nutricdo 54 41 75,93
Instituto de Biociéncias 52 43 82,69
Instituto de Ciéncias Exatas e da Terra 135 115 85,19
Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais 126 105 83,33
Instituto de Computagao 32 32 100,00
Instituto de Educagao 87 71 81,61
Instituto de e Fisica 43 34 79,07
Instituto de Linguagens 98 73 74,49
Instituto de Saude Coletiva 40 33 82,50
Professores/Residentes Hospital Universitario 169 161 95,27
Professores Convidados 28 28 100,00
Professores ingressantes/sem lota¢do no sistema 60 54 90,00
TOTAL PARCIAL 1.509 1.229 82,53

Fonte: Projeto de Extensdao - Ambientes Virtuais de Aprendizagem em contexto de educagdo presencial:
utilizagdo e criagdo de cursos virtuais

5 . ~ . ~ ~ et
Entende-se por capacitagdo, processo de conhecimento e construgdo de saberes, e ndo uma pratica
estanque e puramente técnica.



16

Esse trabalho de capacitacdo estendeu-se para todos os campi da Universidade,
exceto Varzea Grande. Cabe reforcar que esse processo de capacitacdo ainda ocorre
na Universidade e que atende, de forma pontual, as demandas de professores
ingressantes na UFMT.

Com base nas capacitagdes, foi possivel perceber que em determinados
Institutos e Faculdades a aceitagcdo do recurso era visivel e que os professores se
mostravam afeitos a essa Tecnologia; no entanto, em outros contextos, percebeu-se
certa rejei¢ao, em que professores alegavam que os AVAs se configurariam como um
trabalho excedente®. Na Tabela 1, é possivel ter um panorama parcial dos
professoresque participaram da capacitagdao, subdivididos entre os Institutos e
Faculdades do campus de Cuiaba.

Com base nesses dados, da-se destaque ao Instituto de Computagdo, que teve
adesdo integral dos professores no curso (100% de professores capacitados); além
disso, é possivel perceber que Faculdades como da Economia, de Administracdo e o
Hospital Universitario/UFMT tiveram, respectivamente, 93,55%, 90,16% e 95,27% e
representam altas taxasde aceitagdo no que concerne a utilizagdo dos AVAs.
Opostamente, é perceptivel que algumas unidades académicas ndo aderiam ainda a
proposta de maneira expressiva, a exemplo das Faculdades de Engenharia Florestal e
de Medicina, com capacitacdo de, respectivamente, 65,38% e 56,16% dos quadros.

Com relacdo aos demais campi da Universidade, como ilustra a Tabela 2, houve
um movimento semelhante ao campus de Cuiaba, isto é, variacdes e alteridades do
guantitativo de participacdes dos professores e Institutos.

Tabela 2 - Professores da UFMT/Pontal do Araguaia/Rondondpolis/Sinop participantes do curso AVA
Campus Pontal do Araguaia / UFMT

Total de Total de Percentual de

. Professores X
Instituto/Faculdade Professores . Capacitados

Capacitados

Instituto de Ciéncias Bioldgicas e da Saude 63 47 74,60
Instituto de Ciéncias Exatas e da Terra 84 66 78,57
Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais 63 54 85,71
TOTAL PARCIAL 210 167 79,63

Campus Rondonépolis / UFMT

Instituto de e Ciéncias Agrarias E Tecnoldgicas 79 64 81,01
Instituto de Ciéncias Exatase Naturais 112 89 79,46
Instltf,ut.o de Ciéncias Humanas 146 125 85,62
e Sociais

TOTAL PARCIAL 337 278 82,03

Campus Sinop / UFMT

Instituto de Ciéncias Agrarias e Ambientais 82 77 93,90
Instituto de Ciéncias da Saude 90 86 95,56
Instituto de Ciéncias Naturais, Humanas e Sociais 69 64 92,75

TOTAL PARCIAL 241 227 94,07

Fonte: Projeto de Extensdo - Ambientes Virtuais de Aprendizagem em contexto de educac¢do presencial:
utilizagdo e criagao de cursos virtuais.

® Cabe salientar que a utilizacdo dos AVA é facultativa da Universidade.
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No campus de Sinop, olnstituto de Ciéncias da Saludeaderiu a capacitacdo em
95,56%, sendo que o Instituto de Ciéncias Bioldgica e da Saude no campus de Pontal
do Araguaia apresentou a taxa de 74,60% de capacitados,que representa o percentual
mais baixo de participagdes entre os Institutos e respectivos campi.

Nesse cendrio, é interessante observar que, apesar da diferengca numérica de
participagdes dos professores entre os Institutos mencionados, ambos concentram
areas do conhecimento similares, como a da Ciéncia da Saude, isso sinaliza que a
aderéncia ou recusa em participar do curso ndo, necessariamente, esta interligada
com os perfis de drea do conhecimento dos cursos ou dos professores.

Diante dos dados, percebe-se ainda que nos campi de Sinop e Rondonépolis a
participagdo foi mais expressiva até o momento, com 94,07% e 82,03%
respectivamente. Em contra partida, o campus de Pontal do Araguaia apresenta-se
com uma parcial mais timida, 79,63% de professores capacitados, distribuidos entre os
trés Institutos.

Cabe ressaltar que em todos os campi, indistintamente, o processo de
capacitacdo ocorreu de maneira similar. Os professores recebiam o convite do curso
por email e por telefone, era apresentada uma agenda com datas e hordrios variados
para as capacitacoes, na intencdo de atender o maior nimero possivel de professores
da UFMT. Essa pratica foi recorrente durante o periodo mais intenso de capacitagoes.

Em vistas disso, deduzir ou inferir sobre os elementos que colaboraram ou
interferiram nos processos de capacitacdo dos professores, carece de uma analise e
pesquisa mais acurada, a fim de compreender a que se deve a diferenca no percentual
de participacdes, tendo em vista que as abordagens e praticas de capacitacdes foram
equivalentes entre todos os campi da UFMT.

No Grafico 1 é possivel ter a dimensdo global de professores que participaram
do curso até marco de 2014, sendo que os dados demonstram um cenario favoravel de
adesdo a capacitacdo AVA.

11%

i Capacitados

i A Capacitar

Gréfico 1 - Percentual geral da participacdo de professores no curso AVA em margo, 2014
Fonte: UFMT (2013)

Por se tratar de um curso de carater facultativo na Instituicdo, assim como
também o é a utilizacdo do AVA na oferta de disciplinas, existe o entendimento que,
apesar desse contexto ambiguo, a aderéncia tem sido positiva, pois em um universo de
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2.200 professores, 1.901 ja estiveram presentes no curso, o que representa 89% de
professores capacitados em detrimento a 11% a capacitar.

E vélido ressaltar que esses dados n3o representam a utilizacdo dos AVAs por
parte dos professores, apenas demonstram um panorama de suas participacdes nas
capacitagdes. No entanto, ha de se considerar que a participagdao no curso ja é um
indicio de possibilidades de uso desses Ambientes nos cursos presenciais da UFMT.

9. Consideragoes Finais

O uso das TIC no contexto educacional tem possibilitado inUmeras mudangas e
transformacgdes nas praticas educativas. A apropriacdo desse recurso tem provocado
uma reconfiguracdo dos espacos do conhecimento, bem como uma ressignificacao das
praticas pedagogicas.

Desse modo, a utilizacdo de AVAs desponta como um recurso possivel de ser
utilizado no conjunto educacional seja para subsidiar e inovar os procedimentos
educativos, disseminar conteudos, promover interacdo entre sujeitos, bem como
estimular a conducdo do ensino e aprendizagem de forma continua e constante.

No ambito da UFMT, o processo de implantacdo dos AVAs é parte de sua
politica institucional, que prima pela disponibilizacdo de recursos de Tecnologias em
prol do aprimoramento e aperfeicoamento das praticas pedagdgicas, tendo por
entendimento que, indiferente a modalidade de ensino, esses recursos podem
proporcionar um movimento constante de repensar e recriar processos pedagogicos,
numa perspectiva dialdgica e inovadora.

Diante disso, Peixoto (2012) assevera que, ao considerar a utilizacdo das
Tecnologias na educacdo, dois aspectos precisam ser levados em conta: integrar as
Tecnologias as praticas pedagdgicas existentes e mudar as praticas pedagdgicas para
integra-las as Tecnologias. Esse movimento é evidenciado no momento em que os
professores entram em contato com os recursos Tecnoldgicos e percebem um novo
universo dotado de novas possibilidades, capaz tanto de incorporar a sua pratica
pedagdgica como provocar mudangas a sua pratica. Contudo, este processo ndo se da
de forma automadtica e se deve muito pouco aos artefatos de tecnologias em si,
vinculando-se mais aos significados que sdo atribuidos a esses recursos (PEIXOTO,
2012).

As fases que compreenderam a implantacdo dos AVAs, desde o planejamento
de infraestrutura aos cursos ofertados para os docentes, colaboraram para o
assentamento desse recurso no contexto da UFMT. Os dados apresentados no
presente trabalho, que indicam 89% de professores capacitados, demonstram o
engajamento da comunidade docente diante esse engenho tecnolégico e suas
significacbes pedagdgicas.

Essa realidade instaurada na UFMT favorece o incremento de novas praxis
pedagdgicas e se firma como um avango na ambiéncia académica da Universidade,
provindo a abertura de demais horizontes e possibilidades educativas, a partir desses
espacos virtuais e seus contiguos.

Neste sentido, a Universidade compreende que os AVAs proporcionam a
abertura de novos contextos pedagdgicos, que n3dao necessariamente se configuram
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pela eliminacdo dos contextos antigos, mas centram-se na ideia da incorporagao de
novos conceitos e paradigmas, que visam proporcionar uma inovacao pedagdgica pelo
uso mais intenso das Tecnologias da Informag3o e da Comunicag¢do (UFMT, RELATORIO
DE GESTAO 2012-2013).

Assim, para além de um entendimento légico e puramente técnico, é preciso
compreender que os AVAs podem reconfigurar as praticas educativas a partir de um
movimento reflexivo sobre a sua utilizagdo, que extrapola uma andlise instrumental e
adentra em um universo de elevada significancia, isto é, o pedagdgico.
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