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RESUMO. Mostrar as principais confluéncias entre os conceitos: o Design Instrucional
Contextualizado (DIC), uma metodologia de produg¢do; a Taxonomia de Bloom (TB), uma
taxonomia de objetivos educacionais de ensino/aprendizagem; a Sequéncia Fedathi
(SF), uma metodologia de ensino, para servirem de base na producdo/elabora¢éo de
material diddtico para Educacéo a Distdncia (EaD) online. Como problema principal
desse ensaio tedrico, tem-se: Qual é a relagdo entre os conceitos de DIC e as estratégias
diddticas (SF e TB) na produgéo/elaboragédo de material diddtico? Uma das conclusdes
apontou que hd confluéncias entre esses conceitos, por haver nas etapas do DIC a
possibilidade da ocorréncia da sele¢Go de estratégias diddticas (TB e SF) para a
produgdo/elaboracéo de material diddtico para EaD.

Palavras-chave: Design Instrucional Contextualizado. Sequéncia Fedathi. Taxonomia de
Bloom. Material Diddtico. EaD Online.

ABSTRACT. Show the main confluences between the concepts: the Contextualized
Instructional Design (CID), a production methodology; Bloom's Taxonomy (BT), a
taxonomy for learning/teaching educational objectives; the Fedathi Sequence (FS), a
teaching methodology, to serve as the basis for the production/elaboration of didactic
material for blended learning program was the objective pursued in this theoretical
essay. The main problem of this theoretical essay is: What is the relationship between
the concepts of DIC and didactic strategies (FS and BT) in the production / elaboration
of didactic material? One of the conclusions pointed out that there are confluences
between these concepts, because in the stages of the DIC the possibility of the selection
of didactic strategies (FS and BT) for the production/elaboration of didactic material for
blended learning program is possible.
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1. INTRODUCAO

Na ultima década, presenciou-se um crescimento vertiginoso da Educacdo a
Distancia (EaD) online no Brasil, sobretudo a partir dos programas da Universidade
Aberta do Brasil (UAB) e Rede e-Tec Brasil (e-Tec). A EaD online vem se consolidando
como uma opg¢ao de modalidade de ensino superior e técnico para formagao dos
cidadaos brasileiros, com o objetivo de se adequar as demandas do mundo do trabalho.

A fim de atender a essa demanda, os cursos ofertados via EaD online investem
macicamente em produgdo/elaboragdo de material didatico para atingir os objetivos de
ensino e aprendizagem requeridos para esse setor. Dessa forma, pensar na
producdo/elaboracdo de material didatico requer metodologias de produgdo que
permitam uma adequacao de conteldos para a modalidade EaD online, os quais antes
eram predominantemente produzidos para o ensino presencial. Além disso, ha
estratégias didaticas que estdo interligadas, potencial e qualitativamente, com essa
metodologia. Todas, dentre elas a produgdo/elaboracdo de material didatico para
ensino online, carecem de investigagao.

Para o caso da metodologia de producgdo, estuda-se e aplica-se o modelo
chamado de Design Instrucional Contextualizado (DIC), que foi pensado para producao
de recursos didaticos digitais para essa modalidade, conforme a identidade filoséfica da
instituicdo. O DIC lida com situacOes didaticas que realcam a qualidade do contexto de
aprendizagem no processo de planejamento, desenvolvimento e aplicacdo dessas
situacOes, com o objetivo de facilitar essa aprendizagem e promover competéncias no
discente. Ele é composto de quatro etapas: andlise; design e desenvolvimento;
implementacdo; e avaliacdo (FILATRO, 2003; 2008).

E na segunda etapa do DIC que se tem a selecdo de objetivos educacionais e
metodologias de ensino para desenvolver o saber cientifico em um conteddo adequado
para o seu publico-alvo, a saber, os discentes remotos. Desse modo, o DIC propde o
uso/selecdo de alguma metodologia de ensino por parte do professor-conteudista, que,
como se sabe, é o profissional que lida com a elaboracdo intelectual do contetdo. Assim,
os objetivos educacionais sdo as competéncias que o discente desenvolve ao final de um
estudo particular.

E de conhecimento académico que a selecdo de objetivos educacionais e de
metodologias de ensino é uma estratégia didatica que faz parte do planejamento
pedagdgico de qualquer profissional que trabalha com educac¢do. Dessa forma, para este
trabalho, uma metodologia de ensino indicada para trabalhar, em consonancia com o
DIC, é a Sequéncia Fedathi (SF), que envolve o coletivo saber-ensino-aprendizagem. Em
seu desenvolvimento, ela prevé quatro etapas, as quais sdao: tomada de posicdo;
maturacdo; solucdo; e prova (BORGES NETO et al, 2013); (BORGES NETO, 2017a; 2017b);
(MOREIRA, 2014). Essas etapas serdao explanadas com mais profundidade
posteriormente. Por outro lado, quando se trata da sele¢do de objetivos educacionais,
tem-se a teoria Taxonomia de Objetivos Educacionais de Bloom (TB), que é uma teoria
gue estuda o processo de aprendizagem através de objetivos educacionais apoiados em
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trés dreas do dominio psicoldgico: o afetivo, o psicomotor e o cognitivo (CHURCHES,
2009), (JOYE, 2013) e (FILATRO; CAIRO, 2015).

Diante disso, faz-se o seguinte questionamento: Qual é a relacdo entre os
conceitos de Design Instrucional Contextualizado e as estratégias didaticas (Sequéncia
Fedathi e Taxonomia de Bloom) na producdo/elaboracdo de material didatico para EaD
online?

O presente ensaio tedrico intenciona mostrar que ha confluéncias entre os
conceitos DIC, SF e TB para servirem de base na produgdo/elaboracdo de material
didatico para EaD online.

Este trabalho, além desta introducdo e da conclusdo a ser apresentada, visa
explorar as principais caracteristicas dos supracitados conceitos, assim como comparar
e evidenciar seus pontos convergentes. Para tanto, adota-se uma metodologia de
natureza bibliogréfica.

2. DESIGN INSTRUCIONAL CONTEXTUALIZADO (DIC) COMO METODOLOGIA DE
PRODUGAO PARA MATERIAL DIDATICO PARA EAD ONLINE

O conceito de design instrucional é definido por Filatro como sendo

(...) a acdo intencional e sistematica de ensino que envolve o planejamento,
o desenvolvimento e a aplicagcdo de métodos, técnicas, atividades, materiais,
eventos e produtos educacionais em situag¢des didaticas especificas, a fim de
promover, a partir dos principios de aprendizagem e instrugdo conhecidos, a
aprendizagem humana (FILATRO, 2003, p. 65, 2008, p.3).

Em outras palavras, o design instrucional trabalha com um conjunto de
atividades com o objetivo de reconhecer uma necessidade de ensino e aprendizagem.
Por essa razdo, ele foi elaborado para que se possa fazer uma andlise, um design, uma
implementacdo e uma avaliacdo para solucionar essa necessidade educacional que foi
emersa de uma situacdo, sendo possivel utilizar os conhecimentos das trés areas
distintas.

No entanto, cabe aqui ressaltar que o ensino e aprendizagem na EaD online
baseiam-se em recursos educacionais concretos e digitais, os quais exigem do design
instrucional solucdes educacionais para problemas dessa area.

Geralmente, as solu¢des educacionais para o uso do design instrucional podem
ocorrer em diferentes niveis: nivel macro, quando as experiéncias de aprendizagem
estdo ligadas a uma instituicdo, departamento ou programa; meso, quando o design
instrucional é concebido na estruturacao de programas, cursos, ou disciplinas; ou micro,
que ocorre nas unidades de estudo, como producdo de um material didatico (FILATRO,
2008). Neste estudo, o objeto de andlise situa-se no nivel micro, com a realizacdo de um
modelo de design instrucional na producao de material didatico.

Seguindo esse raciocinio, o modelo de design instrucional seguido na producao
de material didatico adota padrdes que sdo analisados para se saber em quais situacdes
ele se aplica. Assim, o design instrucional, dependendo da situacdo de aplicagao, pode
ter tendéncia a ser tradicional, situado, flexivel ou contextualizado (FILATRO, 2003).
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Todavia, para este ensaio tedrico, o Design Instrucional Contextualizado (DIC) é
abordado com mais profundidade. O DIC lida com situagdes didaticas que realgam a
gualidade do contexto no processo de planejamento, desenvolvimento e aplicacdo
dessas situa¢des na aprendizagem do discente. Evidentemente, sera no DIC que se
realizard o processo de contextualizagao direcionado ao seu publico-alvo.

Essa metodologia de produgdo favorece esses processos, apontados
anteriormente, que se efetuam no decorrer da produc¢do de um material didatico, e ndo
somente e, especificamente, nos momentos situacionais da produ¢dao dele (GUEDES,
2011). O DIC é visto como um tipo de metodologia de producdo de recursos didaticos
educacionais por muitos autores, como Guedes (2011) e Braga (2008), assim como por
Filatro (2003; 2008). A seguir, descrevem-se cada uma das quatro etapas do DIC
descritas em Filatro (2003; 2008), que sao:

e Anadlise — tanto a andlise dos diferentes niveis — orientagdo, instrucao e
transferéncia — como as peculiaridades do publico-alvo a que se destina a
producdo desse conteldo sdo levadas em consideracao;

e Design e Desenvolvimento — nesta etapa, existe uma percepcao didatica do que
estd sendo planejado. Ainda nesse momento, os conteludos sdo selecionados
para compor o que serd abordado na producdo. Os seus objetivos sdo
direcionados para selecionar quais metodologias e recursos digitais serao usados
a fim de desenvolver competéncias nos discentes daquilo que o docente deseja
ensinar;

e Implementacdo — a funcdo principal desta etapa é ordenar o conteldo
produzido consoante o que foi planejado. Enfatiza-se que o compromisso das
pessoas envolvidas é importante para o processo de producdo desse contetudo e
espera-se que os profissionais engajados tenham consciéncia de seu papel na
equipe;

e Avaliagdo — nesta ultima etapa, a avaliacdo ocorre durante todo o processo de
producdo do conteudo, pois as (re)orientacdes, adaptacdes e (re)construgdo sdo
sucessivas no decorrer de toda essa producao.

Percebe-se que, na segunda etapa — design e desenvolvimento —, ha duas
particularidades que exigem a presenca do professor-conteudista na elaboracdo do
material didatico, sob a orientacdo do designer instrucional. A primeira particularidade
€ quando se enfatiza a selecao de objetivos educacionais, o professor-conteudista tem
gue ter em mente como ele vai potencializar esses objetivos nos discentes. A outra
particularidade é a utilizacdo de uma metodologia de ensino que esteja centrada
naquele que aprende, com o intuito de promover os objetivos educacionais nos

discentes.

Diante do que foi explanado até aqui, a seguir, serdao apresentadas e exploradas
as caracteristicas peculiares de duas estratégias didaticas que costumam ser utilizadas
em planejamentos pedagogicos para execugao de situagdes didaticas. Essas estratégias
didaticas sdo ligadas, e tem a ver, com a selecdo de objetivos educacionais e
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metodologias de ensino, ferramentas diddaticas utilizadas, a priori, pelo professor-
conteudista, e que podem ser indicadas pelo designer instrucional.

3. ESTRATEGIAS DIDATICAS NA ELABORAGAO DE MATERIAL DIDATICO PARA EAD
ONLINE: FOCO NOS OBIJETIVOS EDUCACIONAIS DA TAXONOMIA DE BLOOM E NA
METODOLOGIA DE ENSINO SEQUENCIA FEDATHI

Nesta se¢do, os conceitos Taxonomia de Bloom e Sequéncia Fedathi sdo
explorados a fim de mostrar que ambos podem ser estratégias didaticas para elaboragao
de material didatico, usaveis por quem a produz: o professor-conteudista ou professor
autor de material didatico.

3.1 Taxonomia de Bloom (TB) como estratégia didatica

Pensar na aprendizagem do discente é o ponto principal e inicial quando o
professor-conteudista, orientado pelo designer instrucional, for elaborar um material
didatico para EaD online. Para dar um norte nesse assunto, pensa-se na elaboragao
desse recurso didatico, centrado no discente, com vistas ao desenvolvimento de
competéncias baseadas em objetivos educacionais. Seguindo essa linha de raciocinio,
Filatro e Cairo (2015) entendem esses objetivos como sendo o impulsionamento de
conhecimentos através de habilidades e atitudes. E, mais do que isso, essas autoras
afirmam que um objetivo educacional é uma descricdo de um resultado que os discentes
serdo capazes de manifestar quando uma situacao didatica finda.

Esses objetivos educacionais sdo um dos primeiros passos a se delinear no
planejamento do material didatico, a fim de se materializar no uso deste; eles sao
explicitados no inicio de cada aula ou tépico e sdo colocados em acdo pelo discente. Para
apoiar essa elaboracdo, buscam-se subsidios, geralmente, na Taxonomia de Bloom (TB)
gue, de acordo com Churches (2009) e Filatro e Cairo (2015), é uma teoria que estuda o
processo de aprendizagem através de objetivos apoiados em trés areas do dominio
psicoldgico: o afetivo, o psicomotor e o cognitivo.

Vale ressaltar que esses dominios sdao também apontados em Brasil (2007),
guando deixa claro que esse recurso didatico deve atender as orienta¢des quanto a sua
elaboracdo. Também menciona que cada aula e tépico devem apresentar as
competéncias para que o discente possa, ao final da aprendizagem, fazer uma
autoavaliacdo do que aprendeu.

Cada um desses trés dominios — o afetivo, o psicomotor e o cognitivo -
desenvolvem competéncias ligadas a aprendizagem do discente. Sendo assim, o
dominio afetivo revela o desenvolver de capacidades, tais como as “atitudes e
sentimentos” no discente. JA o dominio psicomotor esta diretamente ligado ao
desenvolvimento de “habilidades manipulativas, manuais ou fisicas” no discente. Por
ultimo, o dominio cognitivo lida com o “processamento de informacgdes, conhecimentos
e habilidades mentais” do individuo, que esta mais evidente em um material didatico
(CHURCHES, 2009, p. 4).



46

As subcategorias estdo organizadas em habilidades nas quais cada dominio
(psicomotor, afetivo e cognitivo) da TB contribui para desenvolver no discente durante
o processo de aprendizagem. Dessa forma, o dominio cognitivo visa desenvolver os
objetivos de conhecer, compreender, analisar, aplicar e sintetizar. Jd no dominio
psicomotor, as habilidades esperadas estdo ligadas a coordenagdao motora, ao
movimento fisico e as habilidades corporais. Por fim, no dominio afetivo, as habilidades
que se devem desenvolver estdo apoiadas em competéncias ligadas a organizacao, a
resposta, ao receptivo, a valorizagdo e a caracterizagdo ou valorizagdo plena
(CHURCHES, 2009, JOYE, 2013, FILATRO; CAIRO, 2015).

Contudo, para este estudo, dar-se-4 énfase ao dominio cognitivo. As
competéncias ligadas a esse dominio foram revisitadas décadas depois da teoria de
Bloom (originalmente de 1956). Essa revisao foi feita no inicio da década de noventa do
século passado e publicada em 2001. Nela, a teoria de Bloom foi revisada, tendo sido
realizado um rearranjo das competéncias ligadas ao dominio da cognicdo, pois os
estudos empreendidos por Bloom ainda ndao davam conta da demanda exigida nos
tempos atuais, em que o conhecimento é propagado e disseminado mais rapidamente
através das tecnologias digitais (MOREIRA, 2014). Assim, com essa revisdo, a teoria
passou a ser conhecida, atualmente, como “Taxonomia de Bloom Revisitada” (JOYE,
2013), e suas alteracdes foram realizadas por Anderson, Krathwohl e Airasian (2001),
cuja mudanca essencial foi a substituicdo da categoria sintese pela categoria criacdo. Os
autores entendem que o nivel “criacdo” envolve elementos relativos a categoria sintese
e pode ser expressa mediante verbos como combinar, compor, construir, criar, inventar,
formular, hipotetizar, organizar e produzir.

Dessa forma, para promover essas competéncias cognitivas nos discentes, o
professor-conteudista tem que dispor de um recurso metodoldgico de ensino que o
oriente a refletir sobre sua postura quando for elaborar um material didatico para cursos
ofertados através da EaD online. Para isso ocorrer, ele conta com a metodologia de
ensino Sequéncia Fedathi (SF) como proposta na elaboracdo desse recurso didatico. O
objetivo dessa proposta é de conduzir o professor na promocao dessas competéncias e
habilidades de base cognitiva e que sdo esperadas nos discentes quando estudam em
um curso a distancia. Isso sera explorado a seguir.

3.2 Sequéncia Fedathi (SF) como estratégia didatica

A outra estratégia didatica estudada é a metodologia de ensino Sequéncia
Fedathi (SF) que, basicamente, visa trabalhar com a postura do docente diante de uma
situacado didatica. Segundo os seus pressupostos, o docente deve basear sua pratica em
acOes didaticas com o objetivo de fazer com que o discente supere os obstaculos
epistemoldgicos e de aprendizagem dos conceitos apresentados em sala de aula
naexposicdao dos conteludos matematicos (BORGES NETO et al., 2013, BORGES NETO,
2017a; 2017b).

Como se observou no paragrafo anterior, de inicio a SF foi pensada para o ensino
de matematica, pois o docente proporcionaria ao discente a possibilidade de realizar a
reproducdo do caminho percorrido por um matematico profissional para resolver uma
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situacdo problema, com vista ao discente ter uma experiéncia matematica significativa.
Contudo, a SF pode ser aplicada em outras dreas do saber humano, por causa de sua
natureza investigativa. Ela é composta por quatro etapas: tomada de posicdo,
maturacdo, solu¢ao e prova, que se baseiam na representatividade ativa tanto do
docente como do discente. Em outras palavras, docente e discente constroem o
conhecimento simultaneamente e de forma compartilhada.

Cabe ressaltar que a figura do docente é estendida para todos os perfis que lhe
conferem na modalidade a distancia: professor-formador, professor-tutor, professor-
conteudista. De certa forma, a SF é usavel por todos esses perfis, pois atua com as duas
grandes areas da educacgdo: ensino e aprendizagem — objetos de a¢do dessa sequéncia.

Sendo assim, diversos autores - Borges Neto et al. (2013); Moreira (2014);
Moreira et al (2016; 2018) e Borges Neto (2017a; 2017b) - descrevem cada uma dessas
etapas da seguinte forma: na “tomada de posicdao”, além do foco principal ser a
abordagem que o professor-conteudista faz da introducdo de um conceito. E nessa fase
que elementos que ancoram o conceito sdo criados com o objetivo de dar apoio a
construcdo desse conceito por parte do discente, para que assim ele se aproprie das
ferramentas necessdrias para desempenhar o papel de pesquisador.

Nessa etapa, o professor tem a funcdo de mediar e/ou facilitar o processo de
aprendizagem. Quando se trata de elaboracdo de material didatico, o professor-
conteudista utiliza essa fase para introduzir o estudo de algum conceito que estd sendo
estudado.

Na etapa posterior, a “maturacdo”, o professor estimula o discente nas
discussoes sobre o conceito estudado e explorado, com o intuito de propor ao estudante
gue desenvolva argumentacdes sobre o raciocinio que estd em processo de
desenvolvimento, para resolver a situacdo problema. A partir dessa forma de apresentar
o conteudo, o estudante se debruca sobre o problema estudado e trabalha nele com o
objetivo de soluciona-lo significativamente. Borges Neto (2017) afirma que nesse
momento, o discente é conduzido a pensar sobre o problema proposto e, também, é
estimulado, através de perguntas, a fazer uso de sua curiosidade e do instinto
investigativo.

Na figura de professor-conteudista, o profissional docente deve facilitar as a¢des
de compreensao e investigacao do estudante, o que requer empatia, pois essa etapa
solicita a presenca do discente. Porém, para o caso do material didatico, o professor tera
de fazer a vez do discente e tentar colocar-se na funcao de quem estd aprendendo a fim
de poder expor os possiveis caminhos que o discente poderia tomar para solucionar um
problema.

Por outro lado, em relacdo ao conceito de presenca, pode-se citar o trabalho de
Schmidlin (2013), o qual tratou de analisar e classificar os diversos tipos de presenca,
em uma dessas classificacdes, a denominada presenca cognitiva estaria presente no
material didatico. Ainda segundo a pesquisadora, a presenga cognitiva pode ser definida
como os significados que os discentes utilizam na constru¢do do conhecimento com o
auxilio da reflexao e do discurso coletivamente elaborados. Desta forma, a supracitada
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autora apontou, através dos dados colhidos que, no material didatico, a presenca
cognitiva é um fator marcante na interacdo professor-saber-discente.

Na etapa da “solucdo”, novamente, a presenca do discente é importante e a
empatia do docente deve ser presente nesse momento, pois ele propde ao discente que
faca uma sistematizagdo da solugdo e tente debaté-la e discuti-la entre os seus pares,
com o objetivo explicito de desenvolver a argumentacao légica de seu raciocinio. Se
possivel, ele faz perguntas direcionadoras no material didatico, que orientem a solugao
do problema. Nesse momento, ainda, o professor aponta e discute “os possiveis erros
de modo a favorecer a aprendizagem” (Borges Neto, 2017, p. 79), os quais o discente
tomard como orientagdo, podendo evitar os equivocos quanto a sua escolha de
resolucgao.

Embora essa etapa seja bem sensivel para o professor-conteudista, pois, como
ja foi mencionada, a presenca do discente é importante, reforca-se que apesar do
discente ndo estar presente fisicamente, o docente pode procurar trabalhar com a figura
hipotética do discente, partindo de suas experiéncias prévias de discente também.

Finaliza-se a SF com a etapa de “prova”, em que o professor sistematiza e
formaliza de maneira adequada a solucdo final da situacdo problema proposta
inicialmente, ndo se esquecendo de empregar a simbologia necessaria para concluir o
raciocinio exposto pelo problema inicial. No entanto, o professor ndo desconsidera a
possivel solucdo dada pelo discente.

4. DISCUSSAO DO TEMA: RELACAO TEORICA ENTRE OS CONCEITOS DIC E
ESTRATEGIAS DIDATICAS (TB E SF)

Nessa secdo, delineiam-se as convergéncias entre o DIC e as estratégias didaticas
(TB e SF), visando estabelecer um elo entre esses conceitos. Para isso, evidencia-se que
o uso da estratégia didatica SF — ferramenta metodoldgica de ensino do docente —foque
na promogao de objetivos educacionais e nos discentes com base na TB, em especifico
no dominio cognitivo; e que tanto a SF como a TB devem estar contidas na metodologia
de producdo DIC.

Analise
h s Taxonomia de
' N Designe | Bloom (TB)
Design Instrucional Desenvolvimento
Contextualizado / . .
BIC Sequéncia
(DIC) Implementagio Fedathi (SF)

——

-

Avaliagao ‘

Figura 1 - As etapas do DIC e as estratégias didaticas SF e TB emersas da 22 fase da DIC.
Fonte: Adaptado de Filatro (2003; 2008); Moreira (2014); Moreira et al (2016; 2018).
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Primeiramente, antes de prosseguir com a analise, observa-se a Figura 1, que
mostra todas as etapas do DIC, em que a segunda etapa (Design e desenvolvimento)
evidencia a selecdo de objetivos educacionais e de metodologias de ensino. No presente
artigo, indica-se a TB, base para sele¢dao de objetivos educacionais, e a SF como
metodologia de ensino.

Desta forma, o professor-conteudista, ao elaborar um material didatico para EaD
online, terd em mente que, a partir de orientagdes fornecidas pelo designer instrucional
(DI), quando este colocarem pratica a metodologia DIC, estara selecionando estratégias
didaticas para melhor contribuir com a construcdo do conhecimento realizado em
colaboragdao com o discente, que, no caso, sdo: a sele¢ao de objetivos educacionais
baseados na TB e o uso da metodologia de ensino SF (MOREIRA, 2014); (MOREIRA et al,
2016; 2018).

A partir desse momento, quando ele — o professor-conteudista — usa a SF, tem
que pensar nas perguntas elencadas anteriormente para comecar a elaborar esse
recurso. Diante disso, ele reflete sobre diversos pontos como: abordar didaticamente o
conceito estudado; selecionar elementos facilitadores da aprendizagem; e
contextualizar o conceito de modo que o discente tenha um primeiro contato com o que
estd sendo estudado, caracterizando a etapa “tomada de posicao” (BORGES NETO et al.,
2013); (BORGES NETO, 2017a; 2017b).

Contudo, cabe evidenciar que o professor-conteudista considera o que o
discente traz de bagagem de conhecimento para, a partir disso, orienta-lo na construcao
do conhecimento que estd sendo estudado. Em outras palavras, o professor-
conteudista, através da mediacdo realizada no material didatico de matematica,
possibilita ao discente a construcdo do conhecimento do que estd sendo aprendido,
através de elementos norteadores, balizados pelos dominios cognitivos da Taxonomia
de Bloom.

Do ponto de vista de Joye (2013), na Taxonomia de Bloom, o dominio-
conhecimento visa atender as demandas de fatos especificos — quando se trata de
informagdes simples ou nomenclaturas — ou também de como classificar, organizar,
expressar e julgar fatos especificos — quando se trata de maneiras e modos especificos
de lidar com o conhecimento. Além disso, quando se trata de informac6es universais e
abstracdes de ordem superior, essa competéncia é essencial na formacdo do discente.
No nivel de compreensdo, essa competéncia especifica lida com a captacdo da
interpretacdo, traducdo, exemplificacdo ou explicacdo do fendbmeno estudado sem
procurar relacionda-lo a outro material de apoio.

Na etapa seguinte, de “maturacao”, quando o discente passa a trabalhar
diretamente com o conceito que estd sendo estudado, o professor-conteudista o
estimula nas discussdes sobre esse conceito. Além disso, propde o desenvolvimento de
argumentacdes e questionamentos sobre o raciocinio construido pelo discente, e por
fim, faz com que o discente desenvolva a curiosidade epistemoldgica. As competéncias
que lidam com isso sao a de analise e a de aplicagdo. Esta é responsavel por particularizar
e concretizar as situagdes que antes eram abstratas, e aquela, por se referir a divisao do
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todo em partes menores para a compreensao do fenémeno estudado. As habilidades
auxiliares que estdo presentes em cada uma dessas competéncias sdo: analisar,
diferenciar, classificar, selecionar, separar, aplicar, resolver, modificar, demonstrar,
entre outras (JOYE, 2013).

A proxima etapa é a “solucdo”, que ainda solicita a presenga e atuag¢ao do
discente, visando propor que se faga uma sistematizacao dos conceitos aprendidos; e
induzindo a debater e discutir entre os seus pares (outros discentes) para o
desenvolvimento desses mesmos conceitos. Cabe lembrar que o conceito de presenga
é relativo, como ja foi explicitado anteriormente, em Schmidlin (2013) e Schmidlin e Joye
(2015), quando se considerou a presencga cognitiva do discente no material didatico.

A competéncia que esta presente nessa etapa é a da criagdo/sintese, a qual visa
desenvolver habilidades auxiliares, tais como: sintetizar, produzir, organizar, criar,
inventar, entre outras (JOYE, 2013). Aqui, o professor-conteudista convida o discente a
pensar as partes da solugdo do problema inicial para formar o todo. O discente colabora
com a sua criatividade que serd, em algumas ocasides, brilhante por mostrar que ha
outros caminhos de resolver o problema em questao e que podem ser distintos dos que
sdo, costumeiramente, apresentados pelo professor ou outros discentes.

Finalmente, para a etapa de “prova”, quando se trata da sistematizacdo e
formalizacdo adequada dos conceitos ou problemas apresentados no inicio de seu
desenvolvimento, a competéncia presente aqui é a avaliacdo e nela estdo contidas todas
as habilidades que levam a uma atitude critica e julgadora daquilo que estd sendo
aprendido e dos métodos utilizados. Essas habilidades auxiliares podem ser: avaliar,
criticar, julgar, justificar, entre outras (JOYE, 2013).

Diante do que foi exposto, a seguir, tem-se as consideragdes finais as quais esse
artigo chegou, assim como, os encaminhamentos futuros.

5. CONSIDERAGOES FINAIS E ENCAMINHAMENTOS FUTUROS

Como consideracdes finais, pode-se perceber que esse ensaio mostrou as
principais confluéncias entre os conceitos de DIC, SF e TB, por haver nas etapas da
metodologia de producdo DIC a possibilidade da ocorréncia da selecdo de estratégias
didaticas para a producdo/elaboracdo de material didatico para EaD online.

Outra conclusdo é que o profissional de design instrucional, ao aplicar a DIC, deve
orientar o professor-conteudista na utilizacdo de alguma metodologia de ensino e na
selecdo de objetivos educacionais, para producdo/elaboracdo de material didatico, e
como se trata da EaD online, os conceitos SF e TB podem ser indicados para essa
empreitada, por ambas estarem centralizadas no desenvolvimento de competéncias
cognitivas nos discentes.

Deixa-se claro aqui que a Ultima e a primeira etapas da SF sdo bastante presentes
em um material didatico, pois o professor-conteudista, por habito, costuma apresentar
o problema e, em seguida, respondé-lo, ndo oportunizando ao discente a possibilidade
de pensar criticamente sobre os conceitos que estao sendo trabalhados.



51

Por outro lado, como evidenciado no trabalho de Moreira et al (2018), em um
material diddtico, as competéncias cognitivas, explicitados na TB, sdo desenvolvidas
pelo discente para a eficacia de sua aprendizagem, e esse recurso tem que evidenciar
isso. Desta forma, a SF constitui-se como proposta metodoldgica de promogao dessas
competéncias, pois cada uma de suas etapas esta diretamente ligada as subcategorias
da TB na categoria cognitiva.

Como encaminhamento futuro, indaga-se se ha, nessa mesma perspectiva, a
possibilidade de se utilizar as estratégias didaticas, baseadas nos conceitos TB e SF,
como um norte para a utilizacdo de quaisquer recursos didaticos para EaD online, como
por exemplo, em um férum de discussdo, e ndo somente na producdo/elaboracdo de
material diddtico. Pesquisas futuras irdo fornecer possiveis respostas a essa indagacao.
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